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Der Horsteller behalt sich dos Heobt vor tochnivche Anderungen, Funktionen usw, ohno
Ankunigung vorsunehmen.

Alle in diesem Buch dargestellten Abhildungen sind simulierte Aufzeichnungen. Al

MaBangaben sind in Ful/Maeilen. Das Gorit kann selbstverstandlich auf metrischion

MaBsystim umgestellt werdon, Die Maenuabbildungen sind in diesem Handbuch alle in
englischer Sprache, Das Gordt kann auf deutsche Meniisprache umgestellt werden,

WARNUNG!!!

Verlassen Sie sich nicht nur aul den GPS-Navigator mit der elektronischen Seekarte, die auf einem

. Seekarterplotter gezeigt werden kann. Auch wenn das Gerat und die elektronischen Seekarten sihir

_ akkurat und zuverldssig sind, so sind sie doch kein Ersatz fur offizielle Seekarten und anderen her-
kémmlichan Navigationshilfen, die Sie neben den elelitronischen Seekarten immer mit sich fihrer: soll-

~ ten.

|
|

Achtung

Der GPS-Kartenplotter ist fir den maritimen Einsatz konzipiert. Achten Sie bitte darauf, dass
keirt Wasser in den Schacht fur die elektronische Seekarte eindringen kann.

Setzen Sie das Gerat nicht grofler Hitze aus, das sonst Beschadigungen am Gerét auftreten
kénnten.

Im GPS-Gerat befindet sich gefahrliche Hochspannung. Offnen sie niz das Gerat. Der Service
kann nur durch geschultes Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Hersteller und Lieferer sind nicht far Schaden am verantwortlich, die durch unsachgematen
Gebrauch entstehen.

Reinigung des Bildschirms.

Eine stetige und sorgfaltige Reinigung des Bildschirms ist sehr wichtig. Da die Oberflache durch eine
antireflektierende Beschichtung geschitzt ist, sollte der Reinigungsvorgang wie folgt durchgefiihri
werden: Verwenden Sie ein weiches Tuch (oder Brillentuch) und Reinigungsspray. (Einen normalan
Sprayreiniger, der fur PC-Bildschirme verwendet wird, z. B. PolaClear von Folaroid). Falten Sie das
Reinigungstuch so, dass Sie mil der Spitze in die Eckan des Bildschirms kommen. Befeuchten Sie das
Tuch und halten Gerat fest. Bewegen Sie nun das Tuch in Uberlappenden Streifen tber den Bild-
schirm. Falls das Tuch zu feuchl ist, kénnten Schiieren auf dem Bildschirm entstehen. Sie missen
dann den Reinigungsvorgang wiederholen. Sollte das Tuch zu trocken sein und es nur schwer (ibar
die Oberflache gleitet, konnte die Oberflache beschadigt werden.




Gebrauch der Anleitung: Typografische Ariwendung.

Viele Instruktionen sind als Nummearn und Schrilte aufgelistet. Die Tastatur (Keyboard) mit dem D

cken der einzelnen Tasten erscheinen fettgedruckt in Klammern, zum Beispizl (ENT). Die Mentizailsg

erscheinen in GroBbuchstaben fatigedruckt und unterstrichen, zum Beispiel ALLGEMEINES SETUIP
Alle Ments in dieser Anleitung entsprechen der deutschen Mendfithrung, so wie diese auf dem Dis
play erschizinen. In den Abbildungen sind aber alle Meniis in der original englischen Sprache abgebil
det. Wir empfehlen daher, das Gerat auf die deutsche Mentfihrung zu programmieren.

Die Programmierung nehmen Sii bitte wie folgt vor:

1.
2.

3

Schalten Sie das Gerat mit der Taste (PWR) ein,

Dricken Sie (MENU) und gahen mit dem Cursorknopf auf SETUP MENU und dricken dann
(ENT]).

Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf auf GENERAL SETUP und driicken dann (ENT) oder be:-
wegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf LANGUAGE und driicken dann (ENT) oder bewegen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

Wahlen Sie nun mit dem Cursorknopf die Sprache DEUTSCH und driicken dann (ENT).
Verlassen Sie das Ment durch Driicken der Tasta {CLR).
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1. Einleitung

1.0 Allgemeine Information

Die Kartenplotter CP 180 (mit extarmner GPS-Antenne) und CP 180i (mit interner GPS-Antenne) sin:{
GPS-Gerdate mit hochster Prizision mit hochentwickeltem Empfénger far das GPS (Global Positioning
System). Er bietet prazise Positionsdaten mit einer Vielzahl von Navigationsfunktionen. Ideal fiir der
Gebrauch auf offenen Booten. Das Gerd4t ist gegen das Eindringen von Wasser total abgedichtet, [1as
Gehause mit dem ergonomischen Design ist stabil und Widerstandsfahig gegen Schlage.

Folgende hochentwickelte Funktionen und Eigenschaften sind in dem Seekartenplotter enthalten:

Color LCD-Display, in direktem Sonnenlicht ablesbar

Anschlussméglichkeit vom FF520 50/200 kHz Black Box Fischfinder (Option)
Kompatible fur C-Map NTIMAX Seekarten

Enthalt weltweite Basiskarte mit Details bis zum 2,0 NM

GPSMWAAS Smart Antenne 12 Kandle paralle!, Montagehalterung und Einbaumaterial
Speicher fur 600 Wegpunkie und 20 Routen

Personlich einstelibare Datenfelder

3 NMEA Datenausgangs und 2 NMEA Dateneingidnge

Anschluss fur STANDAID HORIZON DSC Seefunkgerate zur Uberiragung von Not-
rufdaten und Positionsanfragen

3 Jahre Garantie

e ® & ® @ ¢ o & e

1.1 Fackliste

Wenn Sie das Gerat erhalten und der Verpackung entnehmen, tberpriifen Sia bitte ob Inhalt komplett
ist. P

Soliten Teil fehlen, nehmen Sie bifte sofort Kontakt mit dem Handler auf, bei dem Sie dieses Geral
erworben haben.

11.0 CP180/180i Packliste

Teile-Nr. Bezeichnung

S8002221 Externer StandfuR (einschlieRlich Knebelschraube)
$8002222 Schutzhaube

58101690 Strom-/Datenkabel

58002223 Schrauben fiir Montage Pulteinbau (nur CP 180)
EMO16N550 Schablone fir Montage Pulteinbau (nur CP 180)
Q7000559 GPS WAAS Antenne (nur CP 180)

EMO23U100 Bedienungsanleitung

EMO23U501) Schnelleinweisung

2. Installation

2.0 Montage des Kartenplotters

Der GPS-Kartenplotter wird mit StandfuR und Installationszubehor zur Montage als Pulteinbau galie-
fert. Beachten Sie die nachstelienden llustrationen zur Montage.

21 Einbau mit Standfful

Der GPS-Kartenplotter wird mi! dem beiliegenden StandfuR befestigt. Bevar Sie den Standfuf endgll-
tig befestigen, uberprifen Sie litte, dass der Montagzort stark und fest ist, damit er den Belastungen,
auch bei rauer See, standhalt. Nachdem Sie den richtigen Montageplatz ausgewshlt haben, befesti-
gen Sie den Montageful mit dem beiliegenden Befestigungsmaterial.

Montage Gerit mit Standfuf

2.2 Pulteinbau

Dem Zubehér fiir den Kartenplotter liegt eine passende Bohrschablone fiir den Pulteinbau bei. Aus
dieser Schablone ergeben sich die erforderlichen Ausschnitte und Bohrlécher.

Achtung!

 Bevor Sie die Locher fir den Einbauplatz bohren, vergewissern Sie sich, ob in
dem auszuschneiderden Bereich keine Hindernisse (evtl. Verkatelungen oder
Verstrebungen) befinden. Achten Sie darauf, dass sich hinter der Aussparung

genligend Platz zur Aufnahme des Gerates befindet.

1. Nachdem Sie den richtigen Einbauplatz gefunden haben, kleben Sie die Borschablone auf die aus-
gewshlte Fiache.

2. Bohren Sie in dem Bereich cies Ausschnittes ein ausreichend groRes Loch fur das Stichs#geblatt.
Schneiden Sie mit der Stichsage den Ausschnitt passend aus.

3. Bohren Sie die angezeichneten 4 Befestigungsiocher.
4. Schrauben Sie die vier Haltebolzen in die Gewindelécher des Kartenplotiers.

5. Setzen Sie die Kartenplotter in die Einbauwand ein und sichern ihn mit den beiliegenden Befesti-
gungsschrauben.



Pulteinbau CP 180

2.3 Montage der GPS-Antenne (nur CP 180)

Qer Kartenplotter wird zusammen mit einer 12 Kanal G PS-Antenne geliefert. Die Antenne kann auf
einer Halterung, einem Ausleger oder auf dem Deck montiert werden.

Vyéhlen Sie den Einbauplatz so aus, dass eine freie Sicht zum Himmel ist und mindesten 1 Meter von
einer Radarantenne vorhanden ist. Fr einen einwandfreien Empfang vergewissern Sie sich, dass die
Antenne nicht durch Gegenstande in unmittelbarer Nahe abgedeckt ist. Der Empfang der Signale von
den Satellilen basiert auf eine mdglich reflexionsfreie Sicht zu den Satelliten. Soliten Sie sich nicht si
chgr sein dzn richtigen Montageart gewshlt zu haben, montieren Sie die Antennen zunachst nur provi
sorisch und priifen vor dem endgtiltigen Einbau die Furiktion. Sollten Sie die 3PS-Antenne in der Na-
he des Raclars montieren, schalten Sie Ihren Kartenplotter ein und warten dann, bis dieser ein Positi
onsf_’nx zeigl. Schalen Sie nun Ihr Radar ein und prifen Sie, ob der Kartenplotier auch weiterhin zuver.
lassig den Fix halt. Hierzu kénnen Sie besonders gut die Statusanzeige des Plotters verwenden.

Qas Gewinde fUr.die Befestigung ist das Standardgewinde von % Zoll. Es passt zu den meisten Befes
tigungshaltern, die im maritimen Zubehérhandel erhaltlich sind.

Achten Sie darauf, dass die GPS-Antenne fest auf die Halterung geschraubt ist.

Achtungl

Das Antennenkabe! kann an jeder Stelle getrennt und wieder verlstet wer-
den. Achten Sie aber darauf, dass die aufgetrennte Stelle gegen Feuchtig-
keit geschiitzt wird, damit keine Korrosion auftreten kann.

No ohrwno

' 1 2.3.0 Decksmontage

Achtung!

Bevor Sie die Befestigungslécher bohren, empfehlen wir, die GPS-
Antenne an lhren Kartenplotter anzuschlieRen, um sicherzustellen, dass
die Antenne an der gewshlten Stelle auch einen Fix erhalt.

Entiernen Sie die untere Befestigungshalterung von der GPS-Antenne:.

Zur Erleichterung der Montage ist eine Bohrschablone beigelegt.

Kleten Sie die Bohrschablone auf den ausgewzhiten Platz.

Bohren Sie die Kabelaussparung und die Lécher. Entfernen Sie danach die Bohrschablone.
Ziehen Sie das Antennenliabel durch die Kabelaussparung. Verlegen Sie danach das Kabel zum
Geriit.

Beschichten Sie die Unterseite der GPS-Antenre mit etwas Dichtungsmasse.

Richten Sie die Antennen an den Bohrléchern aus. Schrauben Sie dann die Antenne mit den bei-
liegenden Schrauben fest

4 mm Durchm.

16 mm Dutchm
oder grofter

..« 4 mm Durchm,

4 mm Dutq{l»m 7 AuBenkontur

Abb. 2.3. Befestigung der GPSi-Ant

2.4, Anschliisse

Am Strornstecker befinden sich Anschlisse fir die Stromversorgung, der GPS-Antenne (nur CP180),
dem optionalen Fischfinder FF520 und NMEA Datenausgénge fiir UKW-Anlagen, Digitalinstrumenten,
Autopiloten und AlS Empfanger.

Anmerkung

Der GPS-Kartenplotter kann eine Reihe von NMEA Datensétze an externe NMEA
Gerate Ubertragen. Die NMEA-Kabelausg#nge sind mit Braun und WeiR gekenn-
zeichnet. Sollten Sie: bereits Gerate nach dem nachfolgenden Schaltschema ver-
bunden haben und wollen noch weitere Gerate anschlielen, so kénnen Sie diese
parallel zu den braunen, gelben weien Kabelausgangen verbinden.




2.4.0 Anschlusstabelle /12V-DC und Datenleitungen (NMEA)/ACC1 Anschiuss

Pin_| Kavelfarbe [ Beschreibung | An ipiel Bemerkungen
1 | Schwarz | Batterie Minus | Anschluss an FEatterie Minus
2 _|Rol _..| Anschluss an Eatterie Plus ,
3 | Grin Gameinsame Masse fil
w0 . NVEA-Daten-Ports
4 | Blau Eingang Por! | Anschluss Ausgang fur NMEA Voreinstellung ist NMEZ,
e e 0183 e
5 | Braun Ausgang Poit 1 | Anschluss Eingang fir NMEA Voreinstellung ist NME/,
e S SR — Garat e O" 83 e
6 |[Grau Eingang Port 2 | Anschluss Ausgang far NMEA Voreinstellung ist NMEZ.
7 | Wed Ausgang Porl 2 . [ Anschiuss Eingang far NMEA Voreinstellung ist NMEZ
Gerat 0183 mit GLL, RMB, RNIC
Sl und XTE Protokoll.
8 |[Gelh Ausgang Po Anschluss Ausgang an NMEA Voreinstellung ist 0183 mit
Gerat APA, APB, XTE, COG und
wwwww BOD Protokoll**).

*) Achtung: Option Fischfinder FI'520
Wenn der FIF520 am CP180 oder CP1 80i angeschlossen ist, muss der Port 2 NME: Datenein-
gang/Datenausgang auf FF520, wie unter dargestelit, geandert werden.

1. Von dem Kartenschirm drticken Sie (MENU). Fuhran Sie den Cursorknopf auf SETUP MENU 11nd
driicken danach (ENT).

2. Fuhren Sie den Cursorknopf auf ERWEITERTES &ETUP und driicken (ENT), oder bewegen Sie
den Cursorknopf nach rechts.

3. Fuhren Sie den Cursorknopf auf INIOUT CONNECTIONS und driicken (ZNT), oder bewegen Sie
den Cursorknopf nach rechts. !

4. Flhren Sie den Cursorknopf auf PORT 2 INPUT und driicken (ENT), oder bewegen Sie den Cur
sorknopf nach rechts.

5. Fhren Sie den Cursorknopf nach oben, oder nach unten, wahlen FF520 und driicken (ENT), ¢-
der bewegen Sie den Cursori:nopf nach rechts.

6. Dricken Sie (CLR), oder bewegen Sie den Cursorknopf nach rechts, bis der Kartenschirm wiedler
gezeigt wird.

**) Achtung: Anschluss Autopilot.

Seien Sie sehr vorsichtig, wenn Siz den Kartenplotter an einen Autopiloten anschlieRen. Normalerwsi.
se wird der Port 3 (gelbes Kabel) zum Anschiuss an der Autopiloten benutzt. Aber altere Autopiloter:
kénnten nicht in der Lage sein, das Datenprotokoll zu lesen. Wenn der Anschluss am Port 3 (gelbes
Kabel) vorgenommen wurde und cer Autopilot liest nicht das Datenprotokoll, wechseln Sie auf Port

(braunes Kabel) oder Port 2 (weillas Kabel) und andern das Datenprotokoll auf APA, APB, XTE, CCG
und BOD.

Smart GPS-Kabel (nur fiir CP 180).

Pin Kabelfarbe Beschreibung
1 Rot Anschluss an Batterie Plus
2 Griin Smart GPS NMI=A Ausgang
3 Braun Smart GPS NMiZA Eingang
4 Keine Verwendung
5 Keine Verwendung
6 Schwarz/Gelb Anschiuss an Batterie Masse -)

2.4.0.1 Anschlussbelegung Datenport ACC2
~ Die Geréte CP300 und CP500 verfigen Gber einen »weiten Datenanschlussstecker (ACC2).

Fiir den Anschluss weiterer Gerite werden lhnen hier zusatzlich je 2 NMEA-Ein- und Ausgénge zur

Verfugurig gestellt.

Pin | Kabelfar- | Beschreibung | Anschlussbeispiel Bemerkungen
be
1 [ Schwarz | Nicht belegt
2 |Fot Nicht beleqt i
iril NMEA (- Gemeinsame Masse fur
3 | Crin NMEA Masse -) e e
4 | Elau Eingang Fort 4 | Anschluss Ausjgang fir NMEA Ge- g;ag%instellung ist NMEA
rat i
5 | Eraun Ausgang Fort | Anschluss Eingang fir NMEA Ge- V;)Ergnstellung ist NMEA
4 rat 0 ‘ -
6 | Grau Eingang Fort 5 | Anschiuss Ausgang fur NMEA Ge- gogelr;stellung ist NMEA
rat 183* . ’
e H Anschluss Eingang far NMEA Ge- | Voreinstellung ist NVEA
N ,sl\usgang i rat ’ 0183 mit GLL, RMB, RMC
und XTE Protokoli.
B i le Voreinstellung ist 0133 mit
i i APA, APB, XTE, COG und
BOD Protokoll**).

Anschlussiibersicht CP300
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2.5, Verbindung mit Bordnetz

1. Das Gerat wird mit einer Sicherung und einen: Sicherungshalter geliefert. Diese Sicherunj sollte
in das schwarze Kabel ¢ingesetzt werden, ur die NMEA-Ein- und Ausgénge vor einer maglichen
Beschadigung zu schiitzen.

2. SchlieRen Sie nun die jeweils roten und schwarzen Kabel des Kartenplotters und der GP&-
Antenne nun an das 12- oder 24-Volt-Bordnetz an. Halten Sie die Kabellangen nach Magiichkeit
kurz, damit keine Spanrungsverluste auftreten.

2.6. Verbindungen NMEA

Der Kartenplotter kann mit externen GPS-Gersten zum Datenaustausch oder zur Datenanzeigs ver-
bunder: werden. Nachfolgend einige Beispiele:

- DSC Seefunk

- Fischfinder Blackbox FF520 (Option)

- Echolot, Logge, Windinstrurnent, Autopilot usw.
- Computer

- AIS-Empfanger

2.7 Verbindung GF'S-Position zum D)SC-Seefunkgerét

STANDARD HORIZON hat erste Schritte mit Digital Selective Calling (Di5C) im Seefunkbereich unter-
nommen. Die Verbesserungen in der DSC-Technologie machen es nun imdglich, die Koordinatan ei-
nes Schiffes das einen Notruf ausgesendet hat, anzuzeigen. Es kann soyar die Position eines 3chiffes
angefragt werden, die dann @uf dem Bildschirm eiries STANDARD HORIZON Seefunkgerates ange-
zeigt wird.

STANL'ARD HORIZON hat diese Technik weiterertwickelt. Wenn ein Kartenplotter von STANDARD
HORIZON an ein geeignetes Seefunkgerst von STANDARD HORIZON angeschlossen ist, wird das
Schiff mit dem abgesetzten Motruf oder der erfragten Position, auf dem Kartenplotter auf der genauen
Position angezeigt. Dadurch kann zum Beispiel ein Notrufender zielsicher angesteuert werden. Diese
Funkticn kann Menschenlebe:n retten und die Navigation deutlich vereinfachen.

Andere¢ DSC / UKW Hersteller

GPS HKartenplotter | Besc hreibung UKW

Griin NMEA generelle Masse Verbinden mit Masse

Braun NMEA Ausgang positiv Verbindung mit MMEA Eingang

Blau NMEA Eingang positiv Verbindung mit NMZA Ausgang (wenn verhan-
den)

Einige DSC/UKW Gerate vor: anderen Herstellern sind nicht fahig, Daten vom CP180 zu Gibernshmen.
Beachtan Sie die Bedienungsanleitung des UKW-Cierates und lassen Sie: sich bestatigen, dass dieses
Gerafgiber NMEA DSC und DSE Daten, die tber das braune Kabel gesendet werden, empfangen
kafimn,

Achturg: Beachten Sie fur den Gebrauch das Kapitel VHF / DSC.

2.8 Black Box FF5.20 Fishfinder (Option)

Als Zubtiehtr bietet STANDAFRD HORIZON als Option die BLACK BOX
FISHUINDER FF520. Beachtatn Sie bitte die spezielle Bedienungsanleitung,
die mig der Black Box geliefert wird.

b

Bild 2.8 FishFinder FF520

3]



2.9 Datenausgang HMEA an einen Computer

Der Kartznplotter kann zur Ubariragung von Wegpunkten, Routen und Markierungen mit einem Zoim-
puter verbunden werden. Viele Computerprogramme: kénnen diese Daten weiterverarbeiten.

Zum Senden und Empfangen der Wegpunkte, Routen und Markierungen, muss das Computerpro-
gramm cie NMEA-Datensatze WPL auswerten kénnsan.

Pin_| PC DB9 Anschiuss | NMEA Anschiuss
2 Empfangt Braun

3 Sendet Blau

5 Signal Masse Griin

210  NMEA Datenschirm

Der Bilds chirm fiir die NMEA-Laten ist sehr hilfreich, um die Ubertragung von externen Geriten zu
sehen (z. B.: Echolot), ob die NMEA-Daten auf den Iartenplotter gesende! werden. Auf dieser Szite
ist ebenfalls zu sehen, ob der Kartenplotter Ausgang ein Download an ein anderes Gerat durchfihrt,
mit dem der Kartenplotter verbunden ist.

Beispiel: Ein UKW-Gert ist angeschlossen, es erhal: aber nicht die GPS-Fosition. )
Normalerweise wird das UKW-Gerat an das griine und braune Kabel angeschlossen. Uberprifen Sie,
ob der GPS-Kartplotter die Daten tibermittelt:

34137, 643 ,N,87792.028,l,

$1IRMC 002
11964643, T,L461
$RCIPN

18slys90s9s

1. Dricken Sie (MENU). Fuhren Sie den Cursor- +4
knopf auf NMEA DISPLAY und driicken dann HHEG i 25 ernse. o e
(ENT). Simeonn 0 e
2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf DATA und A PReISR 0,407 604 077020281005, 2000.0
driicken dann (ENT). ) SHIRNC 003584 A3 e2S 07702, 028 40,005 2,500.6
3. Es erscheint jetzt der Bildschirm NMEA DATA. AleLe el
4. Verbinden Sie das blaue F.abel mit dem braunen STIAPE ARy 010000 0y ohD
Kabezl vom Karteplotter und dem Dateneingangs-
kabel vom UKW-Gerét. Es sollte nun der Bild-
schirm, wie folgend abgebildet, erscheinen.

433
$TIGLL 3487, 642,N, 17702, 828 ,U,002557 ,A%22
$11UTG,000.0,T,089.3,M,883.,2,N,005. 9 ,K¥SE
STIKTE AR, 5y ¥ES

ENTER TO STOP
1T G, PORT Forts UHF b

241 DEMO Einstellung N s

In der Demoeinstellung setzt der Kartenplotter automatisch einen Zielpunkt und navigiert zu ihm. E-
benfalls wechselt er automatisch alle 10 Sekunden den Bildschirm. Diese Eildschimme erscheiner in
folgender Reihenfolge: Startschirm, Bildschirm DSC Auswahl, Bildschirm GPS Status, Bildschim Kar-
te/Hauptfznster, Bildschirm Karte/Kompass, Bildschirm Karte/Fisch, gesamter Bildschirm Fisch, Bild-
schirm Navigation, Bildschirm , Autobahn®, Bildschirm Himmel, Bildschirm NMEA.

Achtung!
Diese Einstellung ist fitr Vorfuhrungen bei Handlern und auf Messen vorgesehen.

Die Demoeinstellung kann von vom Simulationsmen( wie folgt ausgewshlt werden:

k.

Driicken Sie (MENU). Getien Sie mit dem Curscrknopf auf SETUP MENU und driicken (ENT).

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ERWEITERTES SETUP und dricken (ENT) oder bewegen
Sie den Cursorknopf kurz nach rechts.

3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SIMULATICN und driicken (ENT] oder bewegen Sie den

Cursorknopf kurz nach rechts.

12

4. Cehen Sie mit dem Cursorknopf auf DEMO MODE und driicken (ENT) oder bewegen Siz den

Cursorknopf kurz nach rechts. . ;
5. Gehen sie mit dem Cursorknopf auf AN und dricken (ENT) oder bizwegen Sie den Cursorknopf

kurz nach rechts.
6. Die Domeinstellung ist nun aktiviert.

Wihrend die Demoeinstellung aktiv ist, konnen Siz diese Einstellung unterbrechen. Drl}cken ::Sieg hier-
zu eine beliebige Taste, und das Gerat kehrt auf rormale Arbeitswei§e rurtick. Wenn sie aber die Tas-
te nicht mindestens 30 gedriickt halten, startet das Gerét die Demoeinstellung erneut.

Zum Abstellen der Demoeirstellung folgen Sie dem Schritt 5 der obigeri Anweisung.

iy ok

13



3. Keyboard und Anzeigen

Achtung!
Dieser Abschnitt behandelt jede Taste des Kartenplotters. Fir Hin-
weise beziehen Sie sich auf die Abschnitte: ,Erste Schritte” und
Weitera Einstellungen*, in dieser Bedienungsanleitung.

3.0 Tasten und Anzeigen

Der Kartenplotter wird durch die: Tasten auf dem Keyboard bedient. Die beschrifteten Tasten sind be-
stimmten Funktionen zugeordnat. Wenn Sie eine Taste driicken, ertént ein kurzer Ton. Sie kénnen
diesem Ton entnehmen, dass cer Tastendruck vom Gerat angenommen wurde. Bei einer ungltiyen
Tasteneingabe ertvnen drei kuize Tone hintereinander. Es existiert auch ein Auswahlknopf, mit dem
Sie sich einfach durch die Meniis bewegen und der als Positionscursor auf dem Kartenschirm dient.
Wir nennen daher diesen Auswahlknopf in dieser Bedlienungsanleitung CURSORKNOPF. Sie kénnen
diesen Cursorknopf in alle Richtungen bewegen.

Tasten (ZXOOM IN) und (ZOON OUT).

Drucken :3ie Taste (ZOOM IN) zrscheinen mehr Details in einem kleineren Ausschnitt. Es ist ein
Wechsel in einen gréReren Malistab. Dadurch erhalten Sie grofere Anzeigzn mit mehr Details auf Ih-
rem Display. Driicken sie die Taste (ZOOM OUT) erssheinen wenige Detai's in einem groReren £us-
schnitt. Dadurch erhalten Sie klzinere Anzeigen mit weniger Details auf lhrem Display.

Um schnell in eine Karte hinein- oder hinauszuzoomen, halten Sie die Taste {ZOOM IN) oder (ZC:OM

OUT) solange gedriickt, bis Sie den gewlinschten Bereich auf dem Bildschirm haben. Bei diesen Vor-

rang erscheinen zur besseren Ubersicht nur grobe Landesgrenzen. Wenn cie nach einem Zoomvor-
gang die Taste (ZOOM IN) oder (ZOOM OUT) wieder loslassen, werden danach wieder der dem
MaRstab zntsprechende Details sichtbar.

Hinweis

Der GPS-Kartenplotter enthilt eine Uberseglerkarte mit einer Aufiésung von 2 nauti-
schen Meilen. Firr mehr Details fiir lhr Fahrtgebiet muss eine zusétzliche C-Map
NT/MAX C-Card erworberi und installiert werder:.

Der Cursorknopf

Mit dem Cursorknopf bewegen Sie sich schnell und prézise durch die Auswahlments und fihren den
Cursor auf dem Bildschirm auf gewiinschte Positionen. Nach einer Mentiauswahl bewegen Sie den
Cursorknopf nur leicht nach rechts und haben damit die Funktion (ENT) ausgefuhrt. Sie missen dann
nicht die Taste (ENT) zur Auswahlbestétigung drticken.

Wenn sie ein Auswahimeni verlassen wollen, bewegen Sie den Cursorknopf nur leicht nach links. Ei-
ne detaillizrte Beschreibung des Cursors und der Einstellung HOME finden sie im Abschnitt 3.1.1.

Taste (ENT)
Driicken Sie (ENT), um eine gewiinschte Option zu wihlen oder eine Auswahl zu bestatigen.

Taste (CLEAR)

Drucken Sie (CLEAR) um in die Einstellung HOME zu gelangen. AuRerdem kénnen Sie mit dieser
Taste Mens verlassen oder eine Auswahl ohne Anderung abbrechen.

Taste (MENU)
Mit dieser Taste wird das Haupimenu aufgerufen. Durch Bewegen des Cursorknopfes nach rechts
wird eine Mentauswahi getroffen und bewegen Sie ihn pach links, wird die Funktion geltscht,
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Wenn 3ie sich auf einem der Bildschirme Karte, Navigation, ,Autobahn”, GPS Status oder NMIZA be.
finden, kénnen Sie die Funktionen in den Datenferistern dndern. Dr[lck'en_ sie fur 3 Sekundgn die Tas
te (MENU) und in einem der Datenfenster wird die Farbe der Uberschrift in rot verandert'. Sie kél»ltegxz
nun mit dem Cursorknopf das zu &ndernde Datenfanster auswéhlen. Danach drﬂqken Sie (ENT) und
wahler mit dem Cursorknopf die Funktion aus, die in diesem Datenfenst@r erscheinen soll,‘ Nav;[u (18
folgter Auswahl driicken Sie {ENT). In dem Datenfanster erscheint nun die gewéhite Funktion. ‘F' alls
gewiinscht, wahlen Sie nun mit dem Cursorknopf clas nichste Datenfenster zum Verandern. Nach ge
troffenar Wahl driicken Sie (*LEAR) und die Programmierung ist abgeschlossen.

Taste (GOTO) : R ) -
Mit dieser Taste starten Sie die Navigation (GOTO) zu einem gewiinschien Zielpunkt. Wenn die Taste
gedriickt wurde, erscheint ein Popup Fenster. In diesem Fenster steht die Auswahl zum Start der Ma
vigation: Zur Cursorposition, zu einer Markierung cder zu einer Route.

Taste [MARK) L ‘ _ ,.
Mit dieser Taste markieren $ie die momentane Position in der HOME-Einstellung oder in der Cursor
einsteliung die momentane Cursorposition.

Taste [ROUTE) ' i
Wenn Sie diese Taste driickan, wird ein Wegpunki gesetzt. Durch mehrmaliges Driicken kénnen
Wegptunkte fur eine Route programmiert werden.

Taste {PWR) und Beleuchtung/Kontrast o =
Zum An- und Abschalten des Gerétes halten Sie cie Powertaste solange: gedriickt, bis s:(;h das Gerat
ein- oder ausschaltet. Wenn das Geréat arbeitet, driicken Sie die Taste (PWR). Es erscheint das Meni
zur Einstellung der Beleuchtung des Kontrastes.

Taste (MOB) - Man Overboard _ ‘ .
Wenn Sie diese Taste driicken, wird automatisch auf dem Karteschirm eine Markierung gesetzt und
alle Navigationsdaten weisen auf die MOB-Markierung.

Taste (INFO) . ) ' ‘
Wenn Sie diese Taste driicken, erscheinen auf dem Bildschirm Informationen von einem ausgewahi-
ten Punkt.

3.1. Die ersten Schritte ‘_ _
Das Kapitel der ersten Schritte fiihrt Sie durch anfallende Anwendunger: und unterstitzt Sie, ihren
Kartenplotter auf lhre persénlichen Belange einzustellen.

Anmerkung: Die fettgedruckten Worte in den eckigen Klammern (MENU) stehen far eine Meniitaste,
die Sie zur Auswahl einer Funktion driicken.

Beij feitgedruckten, unterstrichenen Worten GENERAL SETUP handelt 2s sich um Ments, die: Sie
a&Wéi en.

3.1.0 Einschalten, Ausschaiten und Cursorknopf

1. Zum Einschalten driicken Sie die Taste (PW/R) solange, bis die Slartseite erscheint. Zumn Ab-
schalten driicken Sie wieder die Taste (PWRY}, bis sich das Displeay erlischt. .
2. . Wenn das Gerit erstrnalig eingeschaltet wird, erscheinen zwei Startbildschirme nachemanderv
iDas erste Bild ist wie die unten abgebildete Darstellung, der zweite Startschirm ist eine War-
f;%ung, die kurz gezeig! wird, bevor der Bilds:hirm fir den GPS-Status erscheint.

;
B
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3. Beim erstmaligen Einschallen des Gerates dauart es einige Zeit, bis das GPS-System ein Fosi-
tionsfix erhalt. A{Jf dem Bildschirm mit der Statusanzeige kénnen Sie die zurzeit sichtbaren Sa-
telliten mit der Signalstar.e sehen. Nachdem ein endgultiger Positionsfix vorliegt, schaltet cas

CSSei':'a‘(t automatisch auf den Plotterschirm und ein Symbol zeigt den aktuellen Standort auf der
eckarte.

T —— s
700 SEENUIRER cot BTSN o6r RIOT

(b}
[

Bildschirme GPS Status und Karte
4. Auf dem Kartendisplay kisnnen Sie sich mit dern Cursorknopf den Cursor (Fadenkreuz) durch
die Karten bewegen und die Karte verschieber, um Einzelheiten zu sehen, die tber den sicht-
baren Kartenbereich von der momentanen Positlon hinausgehen. i
5. Wenn Sie das den Curscr bewegen, werden sizh die Anzeigen DST {Distanz)und BRG (Pe:i-
lung) verandern. Es sind die Angaben von lhrer momentanen Position zu der Cursorpositicn.
Aullerdem wird die Position fur den Cursor gezeigt.

6. We‘:r_m sie mit dem Cursor den Rand der Karte =rreichen, verschiebt sich die Karte automalisch
in die gewiinschte Richtung.

3.1.1 Einstellung Cursor und Einstellung Home.

Einstellung Cursor

Wenn das Symbol fir den Cursior auf dem Kartenschirm zu sehen ist, dann ist dieses die Karten:in-
stellung fur den Cursor. In der Cursoreinstellung befindet sich die Schiffsposition (eigene Positiorn)
nicht in der Bildschirmmitte, und sie lauft, abhangig, wie sich lhre Schiff bewegt, aus dem Bildschirm
hinaus. In der Cursoreinstelluny kénnen Sie sich mit dem Cursorsymbol (Fadenkreuz) iber den yge-
samten Bildschirm bewegen und Sie kénnen die Karle verschieben. In dieser Einstellung kénnen Sie
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alle Einzelheiten der gesamten Karte betrachten. Aulerdem kénnen Sie in dieser Einsteliung Furs und

_ Distanz von Ihrer momentanen Position zu Cursorposition sehen.

Einstellung Home
Wenn ias Symbol fur das Schiff auf der Karte zu sehen ist und der Cursor nicht zugeschaltet 15, be

 finden 3ie sich in der Einstellung ,Home". Wenn Siz sich jetzt mit dem Schiff fahren, bleibt das

Schiffssymbol in der Mitte des Displays. Die Karte wird dann standig nachgezogen.

- 7um Zuriickschalten von der Cursoreinstellung in die Homeeinstellung driicken Sie die Taste (CEAR).

34.2 Cursor und Meniiauswahl Gescawindigkeit
Sie kannen fur den Cursor die Geschwindigkeit auswahlen, mit der er sich tiber den Bildschirm mit
dem Cursorknopf bewegen soll. Geschwindigkeit verandern:

AR SR v e
TEME SETUP r TEIME SEIUP »
DATE FDRMAT MA-DO-YY DATE FORMAT mM-0Dn-YY
CHURSE UP/NURTH UP Nowrth Up COURSE UP/NORTH UP MNorth Up
KiiyPaD DEEP on KEYPAD BEEP on
URITS OF HEASURE 12 UNITS OF MEASURE b
NAV AIDS PRESENTATION UF NAV A0S PRESENTATION US
LASPLAY CULUR SUML19ht DYSPLAY CDLOR Sunt. i ghi
SHYP XICON SHIP TCON Toon 1

JIRSOR SPEED i
FEASURE DISTANCE

PANDUKS SETUR

MEASURE DIS fN“l{
WINDOWS SETUP

L ANGUAGE LANGUAGE - Hea fum
AUTD INFQ AUTO INFO P b
CURSOR WINDOW on CURSOR WINDOW on

CURSOR POSTTION center CURSOR POSTTIM center

NG TINE LING OFF COG TIME L INE orf i

Menii fiir Cursargeschwindigkeit

1. Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf HAUPTMENU und driicken (ENT)

2. Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf auf ALLGEMEINES SETUP und driicken (ENT), oder be-
wegen den Cursorknopf leicht nach rechts.

3. Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf CURGOR GESCHW.KT und driicken (ENT), oder bewe-
gen den Cursorknopf leicht nach rechts.

4. Das Menl zeigt zwei Auswahlen, KARTE und MENU. Fiir beide Funktionen kann die Laufge-
schwindigkeit fiir den Cursor in drei Geschwindigkeiten eingestellt werden GERING, MITTEL
oder HOCH.

5. Nachdem KARTE odzr MENU ausgewahit wurde, bewegen Sie den Cursorknopf nach rechts.
Wahlen sie nun die gawiinschte Geschwindigkeit ein und driicken danach (ENT), oder bewegen
den Cursorknopf leicht nach rechts.

6. Driicken Sie nun (CLR) bis das Menii erlischt, oder driicken Sie zinfach den Cursorknopf einige
Male nach links.

7. Bewegen Sie den Cursor mit dem Cursorknopf auf dem Bildschirm und priifen Sie, ob die Cur-

\ sorgeschwindigkeit nun [hren Winschen entspricht.
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3.1.3  Andern des Schiffssymbols.
Das Schiffssymbol kann aus eirnem der nachstehen-
den Symbole gewahlt werden.

f t
’

3.1.5 Ausrichtung Karte "Nordstabil”

auch auf COURSE UP (Kursstabil) umschalien. In
- Voraus.

nder "Kursstabil”

Das Gerat ist beim erstmaligen Einschalten auf NORTH UP (Nordstabil) singestellt. Sie konner: b

Jieser Einstellung weist Inre Peillinie immer auf

‘
Icon 2 0
Icon 3 ‘
Icon 4 T
Icon S tx
Schiffssymbole
L% o

-

Dricken _Sig (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf HAUPTMEND und driicken (ENT).

2. Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf auf ALLGEMEINES SETUP und dricken (ENT), oder be-
wegen den Cursorknopf [2icht nach rechts. ’

3. Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf SCHIFFSSYMBOL und driicken {(ENT), oder bewegen
der: Cursorknopf leicht nuch rechts. '

4. W;hien Sig nun mit dem Cursorknopf das gewiinschte Symbol und driicken (ENT):

5. Driicken Sie nun (CLR), his das Meni erlischt, oder driicken Sie einfach den Cursorknopf ezinige
Male nach links, bis Sie wieder auf dem Kartenschirm sind.

3\;1 A ) Andern Beleuchiung und Kontrast.

enn das Gerit eingeschaltet ist, driicken Sie kurz cie Taste (PWR). Es erscheint das Einstellur:
nda Ist, i L igs-

meni BE‘LEUCHTUNG‘ und KONTRAST. Zur Veranderung der Hintergrundbeleuchtung driicker Sie

dep Curs‘e‘rknopf nach links oder nach rechts. Wenn 3ie die gewiinschte Einstellung erreicht haban,

driicken 3ie (ENT). Zur Veranderung des Kontrasts criicken Sie den Curscrknopf nach oben oder

nach untzn. Wenn Sie die gewlinschte Einstellung erreicht haben, driicken Sie (ENT). Nach erfol
Einstellung driicken Sie die Taste (CLR). l AR, R e

( BRG] 1o SET j

Einstellungsmenl fur
Beleuchtung und Kontrast

1. Drtcken Sie (MENU). Gzhen Sie mit dem Cur-
scrknopf auf SETUP MEINU und dricken dann
(ENT).

2. Gehen sie mit dem Cursorknopf auf ALLGE-
MEINES SETUP und driicken dann (ENT) oder
bewegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

3. Gahen sie mit dem Cursorknopf auf COURSE
URINORTH UP und dricken dann {ENT) oder
bewegen den Cursorknapf kurz nach rechts.

4. Es erscheint jetzt ein anderes Fenster mit
NORTH UP und CUORSQ UP. Gehen Sie mit
dem Cursorknopf auf di2 gewtinschte Funktion
und driicken danach (ENT) oder bewegen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

5 Zum Verlassen des Meniis driicken Sie (CLF)
oder driicken Sie den Cursorknopf, bis der Kar-
tenschirm wieder erschzint.

3.2 Einstellung Zeit

erst die Zeitverschiebung, sowie gegebenenfalls die

Die Zeitinformation wird im Universal Time Coordinat

TIME SEYUS

DATE _FORMAT ‘ course Ui
[ course ue ol .

KEYPAD BEEF on

UNITS OF MEASURE »

MAV AIDS PRESENTATION US
DISPLAY COLDR SunLtght
SHIP 1CUN icon 2
CURSUR SPLEED »
MEASURE. QLS TONGE o
HINDOWS SETUE »
LARGUAGE Enalvish
AUTD INFO on Pointy
CURSOR HINIIOW on
CURSOR POSI TIO0N Center
LCOC' TIME LINE orr

Einstellungsmenil
N rth Up/Course UP

e (UTC oder Greenwich England Mean Time)

angezeigt vom GPS-Satellitznsystem gesendet. Zum Umstellen auf die jeweilige Ortszeit missen Sie

Sommerzeit beriicksichtigen. Als Beispiel neh

men wir Hamburg wahrend der Sommerzeit. Das ist eine Stunde Zeitverschiebung zu Greenwich zu-

zlglich einer Stunde fur die Sommerzeit. Das erg!

bt eine Zeitverschiebung von 1 + 1 =2 Sturden.

s
P
.

; { 7 g
e v

Sl
B
:

U

e e w.ﬂ.‘..m _g“:'\fi '(r
i SRS

P>, < A P4
e U P ™
i &
\\
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1 & -

4 5 4 3 3 < #

a2 41 8 9

T3 43 e tS e T 4B 4

*if +iE 482

Achtung: Dies: Karte zeigt die Zeitvers:hiebung flir die Standardzeit. Flir die Sommerzeit
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muss eine Stunde der UTC hinzugefiigt werden.
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10.

3.3

Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit
dem Cursorknopf auf SETUP MENU .
und criicken (ENT) T S MR S et
Gehen Sie mit dem Cursorimopf auf 3 el ¥
ALLGEMEINES SETUP urd dricken - g
(ENT) oder bewegen Sie din Cursor- v
knopf kurz nach rechts. . :
Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf B [[conRDINATE SvsTEM | ¢
TIME SETUP und driicken {ENT) o- 3 m": 2:‘;;:1_ L 2
g:z:t?’?:(?hgtzn den Cursorknopf kurz 1 sravic mw‘;amxm 2 ﬁa Kts

o . T Patnts
Gehen Sie mit dem Cursoriknopf auf it
GPS TIME OFFSET und diticken e, -

(ENT) oder bewegen den Cursorknopf
kurz nach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf nach unten und wihlen +00:00, und criicken (ENT) oder be-
wegen den Cursorknopf kurz nach rechts, um die Zahl hinzuzufigen.

Beachten Sie die Tabelle mit den Zeitzonen und finden lhre Zone heraus. Sie mussen die Diffe-
renzzeit eingeben, damit das Gerét die fur thre Zzitzone korrekte Zeit zeigt.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ,,+*. Bewegen Sie den Cursorknopf nach oben oder nach
unter um den gewinschten Zeitunterschied als ,.+" oder ,,-, einzugeben.

Gehe:n Sie nun mit dem Cursorknopf zur Auswatil der Stunden nach rechts. Geben Sie die Zahi
ein, indem Sie den Cursorknopf nach oben oder nach unten bewegen.

Wiederholen sie diesen Schritt, falls Sie auch noch Minuten eineben missen.

Nachdem Sie die korrekte Zeit eingegeben haben, driicken Sie (ENT).

Auswahl Loran T oder andere Kcordinatensysteme

Die GPS-Koordinaten kénnen ir unterschiedlichen Formaten (Breite und Lange, Loran TD oder UTM)
angegeben werden. Im folgenden Menii sehen Sie die Systeme, die Sie einstelten kénnen.

1

2.

Dricken Sie (MENU). Gehan Sie mit dem Cursoi-

knop! auf SETUP MENU und dricken (ENT).

Gehen Sie mit dem Cursorinopf auf ALLGEMEI-

NES SETUP und driicken (ENT) oder bewegen

Sie den Cursorknopf kurz riach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf NAVIGIERE und driicken (ENT) oder bewegen Sie den
Cursorknopf kurz nach rechits. ;

Gehen Sie mit dem Cursoriknopf auf KOORDINATENSYSTEM und dricken (ENT) oder bews-
gen Sie den Cursorknopf kurz nach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf das gewiins:hte Koordinatensystem und driicken (ENT;
oder bewegen Sie den Cursorknopf kurz nach rechts.

Dr:d(en Sie (CLR) oder bewegen Sie den Curscrknopf nach links, bis der Karteschirm er-
scheint.

Achtung: Das Loran-C System ist in Europa abgeschaltet. Es sind also keine TD-
Einstellungsmdglichkeiten vorhanden.

3.4.

Kartenfarbe wechseln.

Das Gerat verfugt tber Einstellungen der Farben fir clie Seekarten, die nach Ihren Wiinschen person-
lich eingestellt werden konnen. Die Standardeinsteliung ist ,Sonnenlicht*. Das Gerat kann auf die Ein-
stellungen Normal, Classic und Nacht eingestellt werden. Die Nachteinstellung ist bei Dunkelheit sehr
angenehrn und bieten eine blendfreie Sicht auf den Bildschirm.
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1. Dricken Sie (MENU). Gzhen Sie mit dem Cur-
sorknopf auf SETUP MENU und dricken (ENT).

TIHE SETUP
DATE FORMAT

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ALLGEMEI- COURSE UP/NORTH UP
NES_SETUP und driicken (ENT) oder bewegen e i
Sia den Cursorknopf kurz nach rechts. NAY_AIDS PRESEMTATION :
3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf DISPLAY !‘ T -
COLOR und driicken (ENT) oder bewegen Sie CSORIEEY 12
den Cursorknopf kurz nach rechts. WINDOMS SETUR »
4. Es erscheint ein Fenster mit Normal, Klassisch, oS gD,
NOAA, Nacht und Sonnz. Gehen Sie mit dem CURSOR WINGOM on
Cursorknopf auf die gewinschte Einstellung und Lﬁ‘[‘m“”fw"“i'iz‘,";“" canter
driicken (ENT) oder beviegen Sie den Cursor- ot

kriopf kurz nach rechts. Menil Displayfarben
5. Dricken Sie (CLR) oder bewegen Sie den Cur-
sorknopf nach links, bis der Karteschirm er-

scheint.

3.5. Weitere Einstellungen im Menii ALLGEMEINES SETUP
Beachien Sie bitte, dass Sie im ALLGEMEINEN SETUP noch weitere personliche Einstellung vor-
nehmen kénnen.

TIME SETUP Wihlen Sie das Unterment in ¢em die Zeit einstellen kénnen. Es ist méglich, die
GPS-Zeit die UTC-Zeit oder die Ortszeit einzustellen. Das Zeitformat kann von 12
Stunden auf 24 Stunden umgestellt werden.

DATUMW FOR- Das Datum kann in MM-DD-YY (Monat, Tag, Jahr) ocler DD-MM-YY (Tag, lfonat
MAT Jahr) umgestellt werden

COURSE UP/  Die Auswahlen sind:

NORTH UP North up (nordstabil): Die Obarkante des Bildschirmis ist auf Nord fixiert.
Course up (kursstabil): Die Oberkante des Bildschirms orientiert sich nach der
Fahrtrichtung des Schiffes.

TASTATUR Jeder Tastendruck auf dem Keyboard erzeugt einen Ton (Beep). Der Ton lann ab-
TON gestellt oder wieder angestellt werden.

MASS-EINHEIT UNITS CF MEASURE (MaReirhgiten) kénnen fur die Distanz, Geschwindigkeit,
Tiefe, Hehe und Temperatur auf Metrische oder Nautische Werte umgestellt wer-

den.
NAVHILFE Sie kénnen die Darstellungen der Navigationshilfen von NOAA fur die USA auf in-
PRASENTATI- ternationale Symbole umstellen. Wenn diese Funkticn gewahlt wurde, beeinflussen
ON sie angezeigte Leuchtzeichen, Signale, Boje usw.

DISPLLAY CO-  Wechsel: die Hintergrundfarbe von dem Display, um die Ablesbarkeit vom Bild-

LOR schirm unter den unterschiedlichen Lichtverhltnissen zu erhohen. Wenn das Gerat
nicht im direkten Sonnenlicht steht, empfahlen wir diz Einstellung NORMAL. Wenn
diese Einstellung gewahlt ist, werden die Karten in den Farben ahnlich wie die Pa-
pierkarten gezeigt. In der Einstellung KLASSISCH werden die Farben leuchtend
dargestellt. NOAA erlauben Einstellungen in Farben der Papierkarten. NACHT wird
bei Dunkelheit empfohlen. Es werden Spiegelungen auf dem Display reduziert.
Seekarte und Displays erscheinen dunkler. SONNE {(Voreinstellung) ist fir eine ho-
here Ablasbarkeit im direkten Sonnenlicht entwickell worden. Die Karten erschei-
nen seh viel heller, als in den anderen Einstellungen und die Tiefengebiete sind
mit weier Farbe gefiillt, sodass unterschiedliche Tiefengebiete nicht so leicht ver-
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SCHIFF38YM-
BOL

CURSOR
GESCHW.KT

MEASURE
DISTAN”

WINDOV/S SE-
TUP

LANGALIGE
AUTO INFO
CURSOH
FENSTER

CURSOF
POSTION

COG TINE
LINE

wechselbar sind.

Hier kénner Sie zwischen fiinf Symbolen wahlen, in welcher Form thr Schiff zuf
dem Display erscheinen soll.

Hier kénner: Sie in drei Stufen wahlen, in welcher Geschwindigkeit sich der Cursor
Uber die Karte oder durch die Meris bewegt.

Wenn diese Funktion zugeschaltet ist, kénnen Sie die Cistanz zwischen zwei Punk-
ten sehen, venn Sie den Cursorknopf und (ENT) benut:en.

Uber dieses Menii kénnen Sie die Datenfenster auf dem Kartenschirm und auf dem
Navigationsichirm persénlich einstellen.

Hier kénnen Sie die Sprache fur die Menis und fur die [atenschirme wahlen.

Wenn der Cursor auf ein Seezeiclien, auf eine Markierung oder einem anderem
Punkt gestellt wird, offnet sich ein Fenster mit Informationen.

Wenn der Cursor tber den Kartenschirm bewegt wird, wird in einem Fenster seine
Position mit Distanz und Peilung von der momentanen Fasition gezeigt.

Die Position von dem Cursor (Sch fisposition) kann so eingestellt werden, dass er
entweder in der Bildschirmmitte oder unten auf dem Bildschirm erscheint.

Es ist eine Zeitlinie, die vom Symbol der Schiffsposition projektiert wird und die Dis-
tanz anzeigt. die Ihr Schiff mit der momentanen Geschwindigkeit zuriicklegen wird.
Zur Auswah! stehen 2, 10, 30 Min iten, 1, 2 Stunden und unendlich.

3.6. Informationsschirm
Vom Hauptmenii kénnen Sie den Informationsschirm, der Angaben zur Software, Karten und anceren
Geraten enthalt, aufrufen.

@ Goftware System Inforiation
Systeminformation Scftware

@ Cartography Informaticn
Information Kartografie

Gipeicherkapazitaten
@ Slorage Capacity

AW M=

erscheint.

CHARTING OPERATING SYSTEM,
Copurisht ¢C) 2006 C-MAP s.r.1.

Softuare XXRXXX YY.YY

NTSL U7.9.8.18 ik (038320061

KE! V1.9.1 B {.0/83/2006]
Us.6.8 R [

FILE SYSTEM 2701/2006]
gégs UL, 3. 41 R [16-62/2006] @

Generic
FF LIBRARY  VU1.5,818 [16782/2006].
FF MODULE FF 528
C-WEATHER U1,5.80 R [12-61-/2006].

C-CARD: M-NA-MB32.00_LOS / NGELES and SAN PEDRO BAVE 2

User Points &oe
Routes 20
Track Points 3080

Tracks s @

hEND For Sustem Update 1eru

Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MIZNU und driicken (ENT).

Gelien Sie mit dem Curscrknopf auf ABOUT €180 und driicken (ENT) oder bewegen Sie den
Cursorknopf kurz nach reshts.

Der Informationsschirm erscheint (4hnlich wie cben abgebildet).

Driicken Sie (CLR) oder lhewegen Sie den Cursorknopf nach links, bis der Karteschirm
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4. Find Services & More — Funktionen Finden und Service

Wenn Sie eine C-MAP NT+/MAX C-CARD in dein Kartenplotter installi2rt haben, kénnen Sie uq(;h i
nem Hafenservice, Hafen, Tidestationen, Wracks, Hindernissen, POI's, Benutzerpunkten odor GPS.

Koordinaten suchen.

4.0 Hafenservice o ’

C-MAP NT+MAX C-CARL! enthalten Informatioren Giber Dienste, die in den Hafen vorhanden sind.
Wenn eine C-MAP NT+/MAX C-CARD eingelegt ist, kénnen Sie fur den entsprechenden Halen die
Dienste aufrufen.

1. Drucken Sie (MENU}. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf FIND SERVICES und driichen

(ENT).

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf PORT SERVICE und driick:n (ENT) oder bewegen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

il o

In einem Fenster setien jetzt die angebotenen Dienste. ) )
Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf das gawilnschte Servicesyrnbol und driicken (ENT).
Es offnet sich ein antderes Fenster und zeiyt den Namen, die Distanz und die Position von dem

Setvice, der lhrer momentanen Position ary nachsten liegt. ‘

6. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf den gewiinschten Service und driicken (ENT). Es wird jetzt
der Name mit der Telefonnummer von den: Service gezeigt.

7. Drucken Sie (CLR) und Sie sehen den veritigbaren Service in dizser Region.

8. Driicken Sie (CLR) und Sie sehen die aktuelle Position von dem Service.

Fust riavion

R

1R

el o,

WU Ve Fina

Hafenservice

4.1, Weitere verfiigbare Suchfunktionen

Hafzn (steht im

Meriii unter EIN-
GAIN/AUSGANG)

Tiden-Stationen

Wracks

Hindernisse

Lakzs Informati-

on

Lakas by Name

Zeig! eine Liste aller in der C-Map Karte enthaltenen Hafen, in Reiheniolge der
Distanz. Drucken Sie (MEMU), werden die Hafern in alphabetischer Reihenfolge
gezeigt. Driick Sie nochmals (MENU), konnen Sie den Namen zur Suche einge-
ben.

Sucht nach der n4chstgelegen Tiden-Station und zeigt die Informationan der
gewi hiten Station.

Sucht nach dem nichstgelzgen Wrack.

Sucht nach dem néchstgelzgenen Hindernis.

Sucht und zeigt Informationen von den gewahlten Seen.

Zeig! eine Liste aller Seen in alphabetischer Reihenfolge, die in der C-Map Karte
enthalten sind. Zur Eingabz des zu suchenden Sees driicken Sie (MEIU).
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Sehenswart Sucht und :eigt Informationen ven gewahiten interessanten Punkten.

5. C-MAP MAX Ubersicht

Benutzerpunkt Sucht und reigt auf der Karte der nichstgelegenen Benutzerpunkt (Markierung

oder Wegpunkt). 5.0 Einsetzen der (:-Card

Halten 5ie das C-Map Kartermodul mit der Langsseite
aufrecht, sodass die abgeschirégt Seit nach oben zzigt. Sie
koénner die richtige Ausrichtung auch dadurch erkennen,
dass der Aufkleber zur rechten Seite zeigt.

Koordinaien Sucht und zeigt auf der Karte GF S-Koordinaten.

Richturif
zum ginset‘;!uan

Offnen Sie das Kartenfach uind schieben dann da: Kar-
tenmodul vorsichtig, soweit wie méglich, in den Karten-
schlit:. Schliefen Sie dann das Kartenfach.

C-MAF MAX ist die Haupteniwickiung der NT/NT* Technologie. Die Schliisselpunkte sind:
Neue Datendarstellungen

Tide und Strémung (Richtungspfeile zeigen Richtung und Starke).
Hintergrundkarte der VW/elt mit Landdaten

\WWertvolle hinzugefugte Daten (Bilder und Dingramme, Landdaten).
Enweiterte Hafeninfornationen.

Neue Prisentationsdarstellungen

» Flare Informationen (

* [ynamische Navigationshilfen

»  Flexi-Zoom (erhohte Unter- und Uberzoome zwischen Kartenstufen, die aus einem optinialen
MaRstab fur jede Situation angezeigt werder).

= [iynamische Héhendaten (optimiert Paletten fir GPS-Kartenplotter, eischlieRlich neuer MOAA
Falette).

« Perspektivische Sicht {,Realistische Welt“. Parspektivische Sicht auf die Karte, die wahrend der
Mavigation in realistischer Zeit aufgedatet wird.

MAX und NT/NT+ C-CARL! nebeneinander

e Wenn NT+ Daten und MAX-Daten unterschizdliche Gebiete abdecken, bekommt der Kartenplot-
tar Daten von beiden F.arten (abhangig von cler momentanen Position).

« \Wenn NT+Daten und [JAX Daten das gleichz Gebiet abdecken, erhilt der Kartenplotter nur die
[aten von MAX Chart.
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6. Kartenfunktionen

6.0 Funktionsmenti ,,MAX"

1. Dricken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf SETUP
MENU und driicken (ENT).
2. Geher Sie mit dem Cursorkriopf auf MAX FUNCTIONS und dri-

cken (IZNT) oder bewegen di:n Cursorknopf kurz rach rechts. Auf {neents PRcorcTion O

dem Bildschimm erscheint eir neues MAX Funktiorsmend.

Menil MAX Funktionen
Nachfolgend sind die zur Verfiigung stehenden Funktionen beschrieben.

6.0.0 Zoom Type

Erlaubt mehr VergroRerung oder Verkleinerung fur den KartenmaRstab wahrend hineingezoomt odszr
herausgezcomt wird. Die Zoomeinstellung hat zwei Optionen: STANDARD (Voreinstellung) oder FLE-
XI-ZOOM. Wenn Sie sich in der Einstellung FLEXI-ZOCM befinden und einer: kurzen Druck auf
(ZOOM...) riachen, wird der Bere ich gewechselt. Driickan Sie aber die Taste {ZOOM ...) driicken und
gedrickt halten, 6ffnet sich ein Fenster auf dem Bildschirm. Das Fenster zeigi den momentanen
Zoomfaktor. Wenn Sie die Taste (ZOOM IN) / (ZOOM CUT) ist die Karte gemif dem gewshiten
Zoomfaktor vergroRert oder verkleinert. Das Fenster schlieft sich automatisch nach ca. 2 Sekunde! 1,
wenn eine (ZOOM...) nicht gedriickt ist und der gewahits Zoomfaktor wird verwendet.

Nehmen Sie: die Aktivierung dieser Funktion wie folgt vor:

1. Dricken Sie (MENU). Geher Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MEN!J und driicken ENT.

2. Gehen Sie mit dem Cursorkropf auf MAX FUNCTIONS und dricken (ENT) oder bewegen den

Cursoriinopf kurz nach rechts.

3. Gehen Sie mit dem Cursorkriopf auf ZOOM ART und driicken (ENT) oder bewegen den Cursor-
knopf kurz nach rechts.
Das Meni zeigt die Auswahl STANDARD oder FLIXI-ZOOM.
Wahler: Sie mit dem Cursorknopf die gewiinschte Funktion und driicken dann (ENT).
Driicken Sie die Taste (CLR) so lange, bis das Men erlischt, oder bewegen.Sie den Cursorknopf
solange: links.

6.0.1 Puorspektivische Sizht

Die Kartendaten kénnen wahrend der Navigation in die per-
spektivische Sicht umgesetzt werclen. Diese Funktion erlaubt
eine Panoramasicht der Karte. Withrend die obere Seite der
Karte mehr komprimiert ist, ist ein gréReres Gebiet der Karte
sichtbar. Durch die perspektivischiz Sicht haben Sie melr
Karteninforn:ation vor und um den Cursor.

o oA

Perspektivische Sicht

Nehmen Sie iie Aktivierung dieser Funktion wie folgt vor:

1. Driicker Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopt auf SETUP MENU unc driicken ENT.

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf MAX FUNCTION!; und driicken (ENT) ocler bewegen den Cursor-

knopf kurz nach rechts.

3. Gehen tiie mit dem Cursorknopf auf PERSEKTIVISCH und driicken (ENT) oder bewegen den Cursor -
knopf kurz nach rechts.
Das Merii zeigt die Auswahi EIN oder AUS.
Wahlen 3ie mit dem Cursorknopf die gewlinschte Funktion und driicken dann [ENT).
Driicken Sie die Taste (CLR) sc lange, bis das Menii erlischt, oder bewegen Sie den Cursorknopf so-
lange links.

Srom
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6.0.3 Anzeigeleiste iiir Sicherheit (DS! - Data Safety Indicator)

Wenn die Anzeigeleiste fiir die Sicherheit zugeschaltet ist, zeigt eine Statusleiste mit sechs Boxen, in
denen der Status fir die unterschiedlichen Funkticnen angezeigt wird. Jede Warnung oder Alimsitua
tion wird in roter Farbe angezeigt, um auf ein mégliches Risiko hinzuweisen.

Nehmen Sie die Aktivierung dieser Funktion wie falgt vor:

1. Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cuisorknopf auf SETUP_MENU und driicken E T

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf MAX FUNCTIONS und driicken (ENT) oder bewegen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SICHERHEITSSTATUS und driicken (ENT) oder bewagen
de:n Cursorknopf kurz nach rechts.

4. Das Mend zeigt nun folgende Auswahl: ON (die Anzeigeleiste ist zu sehen). AUS (die Aneige
leiste wird nicht gezeigt). ICON (Die Anzeigeliste wird nicht gezeigl. Aber es erscheint scfart ein
Alarmzeichen auf dem Blildschirm, wenn eine von dem DSI gefundene Alarmsituation aufiritt. [as
Warnsignal bleibt wahrend der Alarmsituation auf dem Bildschirm bistehen. Platzieren Sis den
Cursor tiber das Symboal, und eine kurze Hilfsnachricht erscheint neben dem Symbol. Die Anzei
geleiste fir Sicherheit erscheint. In diesem Fall - wenn die Anzeigeleiste tiber das Alarmsyinbaol
gesffnet wurde — ist es inoglich, Informationen iiber jede ,aktive” Statusbox (die roten Boxen) zu
sehen. Es ist maglich, die Boxen mit dem Cursorknopf auszuwahlern und eine Liste des altiven
Alarms erscheint unterhalb der gewahliten Box. Zum Loschen der Slatusleiste driicken Sie (CLR)

5. Wiahlen Sie mit dem Cursorknopf thre Auswalil aus und driicken (ENT).

6. Dricken Sie die Taste (CLR) so lange, bis das Meni erfischt, oder hewegen Sie den Cursorknopf

sclange links.
® ©) ® @ D) ®
[ normaL BES'T MAP DATA GFF DECLUT. DANGERS CAUTIONS |

Anzeigeleiste fiir Sicherheit
Die Erklidrungen der Boxen sind wie folgt:

1 Zoom
+ Normal: Wenn die Karte im normalen Maf:stabe gezeigt ist.
+ Unterzoom: Rot, wenn die Karte auf mehr als das Doppelte des normalen MaRstabes unter
zoomt ist, sonst graui.
+ Uberzoom: Rot, wern die Karte in mehr als das Doppelte des nomalen MaBstabes ther-
zoomt ist, sonst grau
+ Karte blockiert: Rot, wenn die Karte mehr als Doppelte gezoomt ist, sonst grau.

2 Best Map
Rof, wenn eine héher det aillierte Karte unter der Cursorposition zur Verfigung steht.

3 Data Off
Rot, wenn mindestens eines der folgenden Objzkte oder Overlays vom Benutzer abgestelli wurde:
Tiele/Echolot; Wracks/Hindernisse; Strecken/Routen; Gefahrengebiele: Navigationshilfen.

4 Deilutter
Rot, wen sich Objekte Gbarlappen.

5 Dagers
Roi, wenn ,Guardian Technology” (Schutztechnologie) folgende Objekte findet: Land, Gezziten,
Tiefengebiete, Felsen, Hindernisse, Kuistenanlagen, Fischereianlagen, Wracks, Baggergeliete, un-
klare Gebiete, Produktionsstatten.
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9 Caution
Rot, wenn die ,Guardian Technology Gefahrengebiete und verbotene (ebiete entdeckt.

6.0.4 \orhersage Strorniungen
Es ist méglich, die unterschiedlichen Tidenpfeile zu jecler vorgegebenen Zeit eines gewahlten Getiie-
tes zu sehien.

Nehmen Sie die Aktivierung dieser Funktion wie folgt vor:

1. Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursornopf auf SETUP ME U und driicken ENT.

2. Gehen Sie mit dem Cursori:nopf auf MAX FUNCTIONS und driicken (ENT) oder bewegen den
Cursorknopf kurz nach rechis.

3. Gehen Sie mit dem Cursork:nopf auf STROMVOF:HERAGE und driicken (ENT) oder bewegen
den Cursorknopf kurz nach rechts.

4. Es erscheint ein Menii auf dler unteren linken Bildschirmseite. Driicken Sie (ENT), um das Datum
und cie Zeit manuelleinzugzben und driicken (GOTO) / (MENU), um diz Zeiteinstellung zu ernho-
hen cder zu vermindern. Danach driicken zum Vierlassen des Menis (GLR).

6.0.5. Bilder und Diagramme

Durch Vervendung der C-Map MAX Datenkarten kénnen Sie Bilder oder Diagramme auf dem Kaiten-
plotter sehen. Diese Bilder werdzn zur Vereinfachung der identifikation von kartografischen Objekien

oder Gebisate, die sich auf der Karte befinden, verwendet. Es kdnnen Lands:haftsdarstellungen in der
Néahe von Hafen, die Kontur einar Bricke oder Seezeizhen usw. sein.

Von einigen Objekten, wie Briicken, kann die Ansicht in Form einer Zeichnung dargestelit werden. die
den Umriss mit verschiedenen charakteristischen Daten wie Lange, Hohe, Typ der Bricke usw. wie-
dergibt.

Die Bilder oder die Diagramme kénnen ein MULTIMEDIA OBJECT sein. Ocer Sie kénnen mit einizm
artverwaniten Objekt, wie zum Beispiel einer Marina, in Verbindung gebracht werden.

Wie Bildur oder Diagramme von einem MULTIMEDIA OBJEKT erscheinen.

Sie werden auf dem Kartenschirm mit einem Zeichen siner Kamera gezeigt. ﬁ

Fuhren Siz den Cursor Gber das Zeichen mit der Kamera. Sie erhalten sofoit in Fenster mit Informa-

tionen vor dem Objekt. Dieses enster ist oben ebenfalls mit dem Zeichen rier Kamera gekennzeich-
net.

[3eispiel einer Schnell-

i S AL AR information von einem
UEMBRIDIGE MAKIN, MULTIMEDIA-Objekt.
,hf Tt
il el
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Driicicen Sie fur 1 Sekunde (ENT) um die Abbildung auf dem Display zu sehen oder driicken Sie
(ENT), um die gesamten Irformationen von dem Objekte zu
sehen. o

L CAUTION AEA I
i FIBHERY ZUNE

LA

NATIONAL TERATIORIAL AREA # H
S TERRATORLIA. 8EA i
* DATA SOURIE

Auf cem Bildschirm mit den gesamten Informationen steht
das Symbol fir die Kamerz in einem Quadrat.

Wenn Sie das Bild sehen méchten, dricken Sie [MENU) -
wahrand das Objekt mit eiriem Bild gekennzeichnet ist. e

ok A B [
MultiMedia 0. ject

Wenn das Bild gezeigt wird, ist es méglich den Bildschirm
anzupassen, indem Sie (ENT) driicken.

e kb p ke

| g
Wenn das Bild gezeigt wird, ist es moglich den Kontrast zu &ndern, ,nformmo;mem, oin 5
indein Sie die Tasten (ZOOM IN) cder (ZOOM CUT) driicken. MULTIMEDIA-Objekt.

Wenn das Bild gezeigt wird, ist es moglich, das nachste zugeordnete Eild, falls vorhanden, zu zeigen,
indern Sie den Cursorknogpf nach links oder nach rechts bewegen.
6.0.5 Weitere Hafeninformationen

MAX Karten schlieRen weiiere Hafendienste, die vorher nicht présent waren, ein. Weitere Mizrkmale
von Hafengebieten und Marinas wurden eingeschlossen: Lage, Land, Region, Staat, Telefotinumme:
Hafe nmeister usw.
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F Markierungen arstellen.

Eine Markierung ist ein einzeines Cbjekt, oder sie ist ein einer Route eingebunden. Eine Markierun;
ist ein Platz auf der Karte, der durch die Taste (MARK) oder durch Eingabe ir: die Information in der
Liste MARK/WAYPOINTS in der NEW MARK Auswahl, gespeichert wird.

Sie sind mif einer Route verbunden. Sie werden auf dern Kartenschirm unter Benutzung (ROUTE)
platziert.
Achtung

' Der Unterschied zwischen einer Markierun ist:
a. Wenn eine besteh:nde Route aus Wegpunkten hergestellt wurde und sie

| wird geldscht, werder die Wegpunkte ebenfalls geléscht.

| b. Wenn eine bestehinde Route aus Markizrungen hergestelit wiirde und sie
wird geldscht, bleiber die Markierungen erh:alten.

7.0 Eine neue Markierung auf der Karte erstellen.

1 Gehen Sie mit dem Cursorkriopf auf die gewtinschle oder ungefahre Position Breite/Lange und
driicken {MARK).

2. Wenn wine Markierung platzizrt wurde, erscheint uiter dem Cursor ein Fanster mit Angabe der
genauen Position in Breite urd Lange.

3. Wenn die Position nicht korrekt ist, driicken Sie (EMT), wahlen dann mit dlem Cursorknopf EDII

und driicken (ENT). Sie kénnan nun Veranderungen fur die Position, den Namen der Markierung,

Markie ungstype und Farbe des Symbols vornehmen.

@ I Markierung unter dem Cursor @

Bruite/Lange, Distanz/Kurs @
@ * von der Schiffsposition

i (ENT) dricken zum Léschen,

@ ‘ Bc;:we,gen. Markierung elitieren
+ oder Anschicht Markierungen/
i Wegpunktliste

@ Schiffsposition

71 Abénderung von Markierungsmerkmnalen
Wenn eine Markierung bereits ersiellt wurde und Sie wollen diese ander, gehen Sie
mit dem Cursor Uber die betreffende Markierung

EQrecoes ®
41°46.978N |
010°10.527E ‘;

1. Nachdem die Markierung erstellt ist. Driicken Sie [ENT), wahlen dann mit dem Cursorknopf
BEARB und dricken danach zweimal (ENT). Es erscheint die Liste der Symbole.

2. Geher Sie mit Cursorknopf auf das gewlinschte Symbol und driicken dznn (ENT).

3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf kurz nach rechts und wéhlen den Namen der Markierung. Drii-
cken &ie (ENT) und das ersie Feld fiur den Namer: oder Zahl ist zum Verdndern bereit.

4. Zur Auswahl des ersten Buchstabens bewegen Siz den Cursorknopf na:h oben oder nach un-
ten.

5. Geher Sie nun mit dem Cursorknopf kurz nach rezhts und gehen auf dzs nachste Feld. Geben
sie nun hier auch den gewtrschten Buchstaben oder die gewtinschte Zah! ein.
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6. Wiederholen Sie die Sichritte 4 und 5, bis de:r Name komplett eingzgeben ist.
7. Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf kurz nach rechts und dricken zum Verandern der | arbe
fiir das Symbol (ENT]. 2
8. Wahlen sie nun mit dem Cursorknopf die Farbe fur das Symbol aus. Nach der Auswahl drilcken
Sie (ENT).
9. Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf kurz nach rechts. Sie springzn damit in das Feld f.ir Breite
und Lange. Driicken Siie danach (ENT).
10. Sie kénnen nun die erste Zahl mit dem Cursorknopf wahlen.
11. Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf kurz nach rechts und gehen auf das néchste Feld Geben
sie nun hier auch oder die gewiinschte Zahi ein.
12 Wiederholen Sie die Eichritte 10 und 11, bis die gewiinschte Position komplett eingegeten ist
Danach driicken Sie (ENT) und (CLR). Die Markierung ist nun gespeichert.

71.0 Markierung odler Wegpunkt I6s::hen.

Zum Léschen gehen Sie mit dem Cursor auf den entsprechenden Wegyiunkt oder die entspre ;henda
Markicrung. Driicken Sie (ENT) und wahlen mit dem Cursorknopf LﬁS(;};i_I;!_g aus und dricken danach
(ENT). Es erscheint eine Wirnung, ob die Léschung vorgenommen soll. Wahlen Sie JA und driicken
(ENT).

711 Wegpunkt oder Markierung versetzen.

Zum Versetzen gehen Sie mit dem Cursor auf den entsprechenden Wejjpunkt oder die entsprechends
Markierung. Driicken Sie (ENT) und wahlen mit diem Cursorknopf BEWEG aus und driicken canach
(ENT). Bewegen Sie mit dern Cursorknopf nun die: Markierung oder der Wegpunkt auf die neiie Posi
tion. Eine punktierte Linie verbindet die alte Position mit der neuen Position.

SR

Fhe 3I0umsoR
29939 . 172N

4121°35.309W

T T

AT For oetions
N 'S

Wegpunkt/Markierun¢ auf die neue Position ve 'setzen.

Driickezn Sie (ENT) und (CLIZAR), um die Verschizbung zu beenden. Der Wegpunkt oder die iarkie-
rung erscheint nun auf der neuen gewahiten Posilion.

ATMARITON
EIX O GiwsiR )
28919 ,876N]

2

bt RGHT ... CE
|
E¢ erschei die Pusiti daten flir den We( punkt oder die
Markierung.
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7.2, Liste Markierunger/Wegpunkte

In dieser Liste stehen alle Markierungen und Wegpunkts, die
Sie gespeichert haben. Zum Aufrufen dieser Liste driicken Sie
(MENU]), gehen mit dem Cursorknopf auf BENUTZERPLJNK-
TE und driicken dann (ENT). Gehin sie nun mit dem Cuirsor-
knopf auf MARK/WPTS und driiclen (ENT). Folgende Funkti-
onen kénnen Sie mit dieser Liste rnachen:

Markierung Sortieren nach Siymbol. s at
FINDE Suchen und Finilen von Markierungen eroes 7 1l

und Wegpunkter mit dem Cursorknop!. EEIR Firo  LGATE EDIT M R
FINDE Zeigt die Position von Markierungen und L LS o LB

Wegpunkten aus dem Plotterschirm.
BEARBEITIEN Erweitern oder \Verindern von gespei-
cherten Markierungen und Wegpunkten.
Neue Eingabe von Markierungen, editie-
ren von Symbolart und Position.
Diese Auswahl zeigt, wie die Markierungen und Wegpunkte auf der Karte gezeigt
werden. Die Auswahlméglichkeiten sind:
a. ZEIGEN - Syrnbol und Name wird ¢ezeigt.
b. SYMBOL — E: wird nur das Symbol {ohne Name) gezeigt.
c. VERBERGE -- Markierungen oder V/egpunkte werden nicht auf der Karte gezeiit.
d. ZEIG ALL — Alle Markierungen und ‘Wegpunkte werden gezeigt.
e. ALLE SYM - Alle Markierungen werden gezeigt.
f. KEIN SYM — Alle Markierungen und Wegpunkte werden nicht gezeigt.
Offnet ein Fenstar mit zwei Optionen; LOSCHEN: Loscht eirzelne Wegpunkte unc
Markierungen. ALLES LOSCHEN: Lo:cht alle Wegpunkte und alle Markierungen.
Sortiert Namen der Markierungen und Wegpunkte alphabetisich, aufsteigend oder
absteigend.
Sendet und speizhert Punkte an einen externen Computer (I°C) der geeignet ist,
NMEA WPL und RTE Datenformate zu erkennen. Die Sende- und Empfangsfunkti-
on wird von Nav gationsprogrammen @uf PCs, zum Beispiel Nobeltech, unterstiitzl
Empfangt Punkt: von einem externen Computer (PC), der gaeignet ist, NMEA WFL
Datenformate zu senden.

Liste Markierungen
NEW MARF. und 'Vegpunkte.

MODUS

LOSCHE
SORTIERE
SENDE

EMPFANG

7.3 N2ue Markierung miit der Liste MARKS/WAYPOINTS herstellen.
Eine hilfreiclie Funktion, wenn Sie eine Liste von Markierungen haben, die Sie: in das Gerét eingeben
wollen.

1. Dricken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZER PUNKTE und driicker.

(ENT)

Geheri Sie nun mit dem Cursorknopf auf MARKS/'WPTS und driicken danach (ENT).

Es erscheint, wie oben abgebildet, die Liste MARKS/MWPTS.

Zum terstellen einer neuen Markierung gehen Sie: mit dem Cursorknop! auf NEW MARK und

driicken danach {(ENT).

Druckzn Sie (ENT). Es erscheint in einem Fenster die Liste der Symbole:.

Wahlen Sie mit dem Cursori:nopf das gewlinschte Symbol aus und driicken (ENT).

Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf auf NAME und wéhlen den entsprechenden Namen fir dlie

Markierung. Driicken Sie nun {(ENT) und das erste Feld fur den einzugebenden Buchstaben ist

markiert.

8. Bewegen Sie den Cursorknopf nach oben oder nzch unten und wihlen den ersten Buchstaben
oder die erste Zahl.

9. Springen Sie nun dem Cursorknopf eine Stelle welter nach rechts und wihlen den néchsten
Buchsiaben.

hwN

NoO o
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7.4

‘Wiederholen Sie die Schritte 8 und 9, bis der Name oder die Zahl volistandig ist. ‘
3ehen Sie mit dem Cursorknopf nach recht auf BREITE/LANGE und driicken (ENT})

Bewegen Sie den Cursorknopf nach oben oier nach unten und wihlen die erste Zahi
3pringen Sie nun dem Cursorknopf eine Stelle weiter nach-rechts und wahlen die nachete Jahl

‘Wiederholen Sie die Sichritte 12 und13, bis (lie Position vollstandi ist. Driicken Sie (EN ) tined

ICLR). Es erscheint dar Hinweis ,NEUE MARKIERUNG SPEICHERN?" Wahlen sie nur it
dem Cursorknopf JA cder NEIN und driicken danach (ENT).

Goto Cursor

Mit der folgenden Funktion kénnen Sie schnell undl einfach die Navigation zum Cursor, zu einir Mas
kierunyy oder zu einer Route starten.

GOT()» CURSOR

1,
2

3.

bo

{ihren Sie den mit dem Cursorknopf auf di¢: exakte Position, zu cer Sie navigie-
ren wollen.

Driicken Sie (GOTO). Es erscheint ein Fenster mit der Auswahl fir CURSOR,
ROUTE und MARK.

(3ehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf auf CLIRSOR und N Wimwm
driicken (ENT). S
Das Gerat navigiert niun von der momentanan Position ”*
zur Cursorposition, die: Sie unter Schritt 1 ausgewéhlt ha-
en.

Auf dem Bildschirm erscheint nun die Navigationslinie
zwischen der momentanen Position und der Zielposition.
Der GPS-Plotter befindet sich jetzt in der Cursoreinstel-
lung. Zum Wechseln #uf die Einstellung HOME driicken e

Minil GOTO

5ie (CLR). Das Symbol fiir die Schiffspositicn bleibt nun i & é;} :
in der Bildschirmmitte ! A
Beispiel Navigation zur Cur:
sorposition

7um STOP der Navigation driicken Sie (GC TO). Auf dem Bildschirm erscheint eine Warning
'Wahlen Sie STOP unii driicken danach (ENT). Die Navigation ist damit beendet.

GOTO Mark
~ithren Sie den Curscr auf dem Display mit dem Cursorknopf auf eine gewlinschte Positions-
markierung (nicht auf Seezeichen, Warnungen usw.).
Driicken Sie (GOTO): Es erscheint das Fenster GOTO.
Wahlen Sie mit dem Cursorknopf MARK urd driicken (ENT), um die Liste
MARKSMWAYPOINTS aufzurufen.
Wéhlen Sie mit dem Cursorknopf die gewirnschte Markierung oder den gewlinschten Wegpunkt
und driicken dann (GI)TO).
£in Kreis umgibt das 3ymbol von dem gewtinschten Wegpunkt ocler der gewiinschten lilarkie
rung. Dadurch erkenrien Sie, dass Sie zu dizsem Punkt navigieren.
Driicken Sie (CLR). Sie kehren damit auf dem Plotterschirm oder dem Bildschirm mit doir ,Auto
bahn“ zuriick und staite zu dem gewahlten Punkt.
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8. MAN OVERBOARD (MOB) -- Funktion Mann iiber Bord.

Die Funktion Mann tiber Bord (MOR) ermoglicht es per Tastendruck eine Notfallsituation zu speichern.
Zum Beispiel eine Position, auf der jemand tber Bord ging. Nach Driicken der Taste (MOB) erscleint
ein MOB-3ymbol auf dem Bilds hirm  Alle Navigationsangaben beziehen aly diesem Moment nur noch
auf die Ansteuerung der Notfall osition

1. Wenn Sie auf dem Plotters chinn sind, dricken Sie (MOB). Das Gerdt startet die Navigation zu-
riick zur MOB-Pasition

2. Sie werden bemarkan, dan s die MOB-Markierung nur auf dem Plotterschirmerscheint und sich
alle Havigationsdaten auf die MOB-Fosition bezinhen.

3. Wenn der Cursor auf die MOB-Position gefahrt wird, 6ffnet sich ein Ferister mit Angaben der Po-
sition, Kurs und Distanz 20 MOB Position. Aufierdem haben Sie Giber das Keyboard einen
schnellen Zugnff aufl den Hidschinm HIGHWAY"

Yalminge

R

8.0 MOB-Position I6:chen.

1. Fuhren Sie den Cursor it dem Cursorknopf auf das Symbol der MOB-Position.

2. Driicken Sie (ENT), withlse mit dem Cursorknop! LOSCHE und driicken dann (ENT).

3. Es erscheint ein Warmhinw s, ob die MOB-Position wirklich geléscht werden soll. Gehen Sie auf
JA und bestatigen mit (ENT)
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9.

ROUTEN

Das GPS-Gerat kann 20 Routen mit bis zu 30 \Vegpunkten je Route speichern.

Eine Route kann Wegpunkten oder Markierungen bestehen. Der Unlarschied zwischen diesen zwei
Artan ist, wenn eine Route die aus Wegpunkten hergestellt wurde und geldscht wird, werden die in der
Route enthaltenen Wegpiunkte auch geldscht. \Wenn die Route aber aus Markierungen her;jestelit
wuide, bleiben die Markizrungen nach dem Léichen der Route erhalten und bleiben im Memory ge-
speichert.

9.0

1. Wenn Sié auf dem Kartenschirm sind, gehen Sie

Eine Route mit Wegpunkten orstellen.

mit dem Cursorknopf auf die Startposition der
Route in Breite und Lange.

Driicken Sie (ROUTE) und der Startwegj unkt
wird unter dem Cursor platziert.

Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf auf den
zweiten Wegpunkt in Breite/L&nge als nzchsten
Abschnitt der Rute. An dieser Stelle wird ein ak-
tiver Wegpunkt gesetzt.

Driicken Sie (ROUTE). Unter dem Cursor er-
scheint nun ein anderer Wegpunkt und eine Li-
nie verbindet den Startwegpunkt mit dem zwei-
ten Wegpunkt.

Wiederholen Sie diz Schritte 3 und 4, bis alle
Wegpunkte in die Fioute eingegeben sind.

Ar: diesem Punkt wird die Route unter 01 gespeichert.
Wonn Sie die Route unter einem anderen Namen spei-
chizrn wollen, beachten Si2 die folgenden Punkte.

€.

-~

&,

G

10

11

12

9.1

Zur Benennung der Route driicken Sie (MENU).
Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUT-
ZERPUNKTE und driicken (ENT).

Gehen Sie mit derr Cursorknopf auf ROUTE
und driicken (ENT)

Gehen Sie mit der Cursorknopf auf REFORT
und driicken (ENT), oder bewegen Sie den Cur-
sorknopf kurz nach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf NAME und
driicken (ENT).
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Eine Route mit Wegpunkten herstellen.
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Zum Andern‘der Buchstaben oder Zahleri bewegen Sie den Cursorknopf nach oben nder nach
unten. Zum Andern des nachsten Buchstabens bewegen Sie dzn Cursorknopf nach links oder

nach rechts.

Nach erfolgter Eingabe des Namens driicken Sie (ENT).

Zum Verlassen des MenUs dricken Sie (I>LR).

Weitere Routen erstellen.

Bevor Sie eine neue Route erstellen, missen Sie dem Gerat eingeben, dass eine weitere erstellt wer-
der soll.

1

Dricken Sie (MENLU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZERPUNKTE und dricken

(ENT).

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ROUTE und driicken (ENT).
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3. Gehen Sie mit dem Cuisorknopf auf SELECY und driicken (ENT) cder bewegen Sie den Cur-
suurknopf‘kurz nach reclits.

4. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf den nichisten freien Wegpunkinamen. In unserem Eeispiel
is! es die Route 2.

5. prcken Sia (ENT) oder bewegen sie den Gursorknopf kurz nach rachts.

6. Dw'uC}:(en Sie (CLR) oder bewegen Sie den Cursorknopf kurz nach links, bis der Kartenschirm
erscheint.

7. Zum Erstellen der neuen Route folgen Sie den Schritten unter Absitz 9.0,

9.2 . Eine Route aus Markierungen auf der Karte erstellen.
Bevor Sie eine Route aus Ma kierungen erstellen, mossen Sie die entsprizchenden Markierungzn auf
dem Karteschirm bereits habi i ader sie milssen neu eingegeben werder.

1. Fuhren Sie den Cursor mit dem Cursorknopf iber die Markierung, lie Sie als Startpunkt in der
Route wiinschen und o Gcken dann (ROUTE}
2. Fihren Sie den Cursor nun mit dem Cursorkr opf Uber die Markierung, die Sie als ersten Stre-
ckenabschnitt haben mschiten
3. Drucken Sie (ROUTE). Eine Kurslinie verbincet nun die beiden Markierungspunkte. Das heildt:
Ciese Markierungen sind der Route zugeordnet.
4- Wiederholen Sie die Se hintte 2 und 3, bis alle Markierungen fur dieze Route eingegeben sind.
An digsem Punkt wird din iRoute unter 01 gespaichert.
Wenn Sie die Route unter rinem anderen Namen spei-
chern wollen, beachten Siu die folgenden Punbite.
5. Zur Benennung der Foute dricken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUT-
ZERPUNKTE und driic ken (ENT). A
6. CGehen Sie mit dem Civsorknopf auf ROUTE und driicken (ENT).
7. Cehen Sie mit dem Cuisorknopf auf REPORT und driicken (ENT), oder bewegen Sie den Cur-
sorknopf kurz nach rechis
8. CGehen Sie mit dem Cuisorknopf auf NAME und driicken (ENT) oder bewegen Sie den Cursor-
knopf kurz nach rechts Auf dem Bildschirm ¢ffnet sich ein Fenster
9. Zum Andern der Buchs laben oder Zahlen bewvegen Sie den Cursorknopf nach oben oder nach
unten. Zum Andern de: nichsten Buchstabens bewegen Sie den Cursorknopf nach links oder
nach rechts
10. Nach erfolgter Eingabe des Namens driicker: Sie (ENT).
1. Zum Verdassen des Menis dricken Sie (CLEF).

9.3 Einen Wegpunitt in eine Route e/nfligen.

Platzieren Sie den Cursor au’ der Navigationslinie xwischen den zwei Punkten, in den der Wegunkt
eingefi gt werden soll und dr.cken dann (ROUTE). Gehen Sie nun mit dem Cursorknopf auf dit: ge-
wiinschte Position, auf dia der Wegpunkt gesetzt warden soll, und driicken dann (ENT).

9.4. GOTO a Route - Auf eine bestirimte Route gehen.
9.4.0  Durch Auswah! ¢iner Route

1. Eewegen Sie den Curs ar mit dem Cursorknopf auf eine freie Po-
sition (nicht auf ein Saczeichen, Warnungen usw.) auf der See- ROUTE  ‘Nedte:
karte. 1 ROUTEO!
2. [Diriicken Sie (GOTO) | s 6finet sich das Fenster GOTO. ‘:1__—
3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ROUTE und dricken (ENT). a4 e
4. Es erscheint das Fenstar KURSAUSWAHL. E sl
5. Cehen Sie mit dem Cursorknopf auf die gewiinschte Rute und B et S
d-ucken dann (ENT). A
6. Aufdem Kartenschirm arscheint in einem Kreis eine Flagge. Es S
ist der erste Abschnitt « nd eine Navigationslinie ist zu sehen. Die 10 s
Mavigation zum ersten Wegpunkt in der Roul= ist gestartet. h g
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9.h1 Durch Ausw:hi mit dem Cursoriknopf

|. Bewegen Sie den Cursor mit dem Curscorknopf auf den Startpuinkt der Route.
2. Driicken Sie die Taste (GOTO) zum Start der Route.
3. Driicken Sie zweirnal (CLR). Sie kehren damit auf den Modus HOME zuriick.

9.5 Weitere Eiristellungen im Rautenmendi
Siz haben im Men fur cie Routen weitere Einstellungsmoglichkeiten.

SELECT Wihlt eine freie Route zum Erstellen oder eine Route zum Betrachten oder zum
. Folgen.
LOSCHE Lascht eine ausgewahlte Route.
UMKEHR Kehit die Route zum Abfahren um. Sie beginnt clann mit dem Ende Navigations-
punkte.
FARBE Zur Farbanderung der Verbindungslinien zwischen den Navigationspunkten.
FEPORT Zur Betrachten der Route:ndetails. Hier kénnen Sie zusatzlich lhre Durchschnitts-

geschwindigkeit und thren Kraftstoffverbrauch eintragen und dadurch ungefahren
Verbrauch errechnen, wern Sie einer Route folgen.

$ENDE * Sendet und speichert Punkte an einen externen Computer (PC) der gneignet ist,
NME:A RTE Datenformate zu erkennen.
EMPFANG Emp.fangt Punkte von einem externen Computer (PC), der geeignet is:, NMEA

RTE Datenformate zu sernden.

1).  Tracking - Strecken
Der GPS-Plotter kann bis zu 5 individuelle Stricken, mit bis zu 3000 Punkten je Strecke, #ufzuzeich-
nen und zu speichem.‘

Biwvor Sie eine Strecke aufzeichnen, miissen 3ie einige Funktionen zur Streckenspeicheriing vorberei-
ten. Die Streckenfunkticn zeichnet die Fahristiecke, die Sie mit Ihrem Boot durchs Wasser zuriickle-
gen, auf. Die Aufzeichnuing kann nach den Vareinstellungen fiir Zeit- oder Distanzintervallz vorge-
nemmen werden. Wenn Sie ein schnelles Boot haben, kénnen sie dan Intervall, zum Beispiel auf je-
wails 0,5 NM, einstellen. Bei langsamen Booten empfiehit es sich, die Intervalle auf eine lingere Zeit,
zum Beispiel 1 Minute, w:inzustellen.

Achtung

Beachten Sie bitte, duss fir die Strecke 3000 Punkte zu Verfugurig stehen. Richten Sie die Inter-
vallzeiten so ein, dass Sie fir die zu speicharnde Strecke mit den Punkten auskommen Wenn die
3000 Punkte aufgebraucht sind, wird jeweil: der erste Steckenpunkt von der aufgezeichneten
Strecke geléscht und 2in neuer am Ende der Strecke (momentan: Position) hinzugefigtL.

Driicken Sie (MENUJ). Gehen Sie mit den Cursorknopf auf BEHUT-

" ZERPUNKTE und dricken dann (ENT). i e L
Gehen sie mit dem Cursorknopf auf TRACK und driicken dann LI cocp
(ENT). erer untill

NISTANCE 0.1 Nee
TINE 5 min

Gehen Sie im Menil TRACK auf DISTANZ oder ZEIT und driicken
dann (ENT) oder biawegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

4. Wenn Sie sich auf DISTANZ oder ZEIT tefinden, driicken Sie (ENT)
oder bewegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

‘. Bewegen Sie nun den Cursorknopf nach oben oder nach unter und wéhlen den gewiinschten
Intervall aus.

. Nach Auswahl driizken Sie (CLR) oder driicken den Cursorknepf nach links, bis Sie auf dem
Plotterschirm zuriickgekehrt sind.

Einsteller der Intervalle
fiir Distinz und Zeit.
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10.0

Sie kénnen immer in einer gaspeicherten Strecke iie Ein-

stellungen fur Distanz- und Zeitintervalle nachvollziehen.
Wenn 3ie die Streckenfunktion benutzen, werden 3ie be-
merkern, dass jedes Mal, wein ein Streckenpunkt nuf dem
Plotterschirm gesetzt wird, ein kleiner Punkt in einem Kreis
in der Streckenlinie erscheinl, Wenn Sie den Cursor auf
den Krzis setzen, 6ffnet sich ein Fenster. Sie sehen dann
in Fenster die Zeit, Wasserte mperatur (wenn die B iackbox
FF520 angeschlossen ist), Ceschwindigkeit und Kirs tber
Grund {COG). Eine hilfreiche: Funktion, wenn Sie fischen

und machten einen Rickblici: auf die Konditionen vom
letzten Angeltrip haben méchiten,

10.0.0' Eine neue Strecke starten und s peichern.
Eine Sirecke wird automatise b im Memory gespeic hert.

1. Dricken Sie (MENU). ¢ ehen Sie mit dem Cuisorknopf auf BENUTZERPUNKTE und driicken
dann (ENT).

2: Gehen Sie mit dem Cuiiorknopf auf TRACK nnd driicken dann (ENT).

3: Gehen Sie mit dem Curioiknopf auf AKTIV. TRACK, und driicken Sie (ENT) oder bewegen den

Cursorknopf kurz nacti 1 echis

4. Bewegen Sie den Cursorknopi nach oben oder nach unten und wikhlen eine freie Strecke aus.

Dricken Sie nun (ENT) ader bewegen Sie den Cursorknopf kurz nach rechts.

5. Gehen Sie mit Cursorkiiop! aul KURSPLOT und driicken (ENT) oder bewegen Sie den Cursor-

kriopf kurz nach rechty i f EIN

6. Driicken Sie (CLR) ode bewegen Sie den Cursorknopf nach links, bis Sie wieder auf den' Plot-

ferschinm in
Nun wird eine nesue Shecke aufgezeichnet.
10 0.1 Weitere Einste/lungen im Track-Menii
Im Mena fir die Strecken koonen noch weitere Einstellungen vorgenomrien werden.

KUREPLOT Slreckenfunktionen an- oder abstellen,

AKTIV TRACK  Auswahi zum Speichern der funf zur Verfigung stehiznden Strecken.
SICHTBAR Soigt odvr verdeckt die Strecke, die im Track-Ment :ingezeigt wird.
LINIENFARBE  Auswahl der Farbe fur die Streckenlinie.

LOSCHE Hisr wird eine ausgewdhlte Stiacke geldscht.
INERVALL Auswahi 1or Distanz oder Zeit.
DISTANZ Atimwahl der Distanzintervalle 1ur die Streckenpunkte auf dem Plotterschim.

TIME Auswahl der Zeitintervalle fur cie Streckenpunkte au! dem Plotterschirm.

101 Trip Log anwsiiden (Fahrtberich?).

13.1.0 Triplog zuriicksetzen.
WWahlen Sie den Bildschirm, auf dem Sie das Triplog zuriicksetzen v/ollen.

Driicken und halten Sie die Taste (MENU) solange gedriickt, bis die Farbe der Uber: chrift eines
der Datenfenster auf Rot wechselt.

.. Wahlen Sie mit dern Cursorknopf das Datenfenster aus, in dern das Triplog steht, uni driicken
danach (ENT).
Gehen Sie mit deni Cursorknopf auf FAHRTBERICHT und driicken dann (ENT). Wéhlen Sie nun
mit dem Cursorknopf RESET und dricken wieder (ENT).

+,  Es erscheint ein Fenster mit dem Hinweis, ob das Log zuriickgzsetzt werden soll. Gehen Sie auf
JA und bestatigen dann mit (ENT). Das Triplog ist nun zurtickgesetzt.

t. Kehren Sie nun auf den zuletzt eingesteliten Bildschirm zurlick. Driicken Sie hierzu {CLR) oder
bewegen den Cursorknopf nach links.

Auf der Navigationsschiim, Sehinm mit dem GPS Status und dem Bildschirm mit dem Highway, kén-
nen pe:sonlich r‘ngnammn vingegeben werden. Hierzu gehort auch das Triplog (Meilen- oder <ilome-
terzahlar).

1. [Wihlen Sie sines der ol en angefihten Displays. Halten Sie nun die Taste (MENU) solar Je ge-
driickt, bis die Fa i Uberschiift eines der Datenfenster auf Rot wechselt.

ra mit o opf das Datenfenster aus, in dem Sie das Triplog speichern wollen
und drtie k@n dane »

3. | B offnet sich ein Fenstor mit einer Funktionsiiste. Wahlen Sie mit dem Cursorknopf FAHF.TBE-
RICHT Gehen Sie jutel mit dem Cursorknopf nach rechts und wahlen zwischen SM oder im und
dri wkﬁn danach (ﬁNT) ,

4. | Dre odi hwwug;em den Cursor! nopf nach links, bis Sie auf dem zuletzt einjestell-
ter nmmmu M mmc k aind
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11. C-CARD Benutzerkarte

Diee optionale von C-Map ali . “ubehor erhaltliche C-CARD kann zur Speicherung von Markierungen,

Strecke

PC.Falls Sie das Memory voin Plotter 16schen wollan, oder Sie mochten Wegpunkte, Strecken und
Routen auf einen STANDARD HORIZON Plotter ibernehmen, kénnen siz diese Punkte auf die C-
CARD laden.

1.0 Das Mend filr die C-Card Benutz >rkarte

Die nachfolgende Abbildung (- CARD Maents zeigt 2inen die Maglichkeiten der C-CARD Verwsltung.

@ Zeit der Datenerstelling

Datum der Datengrsteliu; (4)

@ !
@ Artder Datan in dei Datit (%5) :
@ (:é} e {" MRS

‘ WPT%

| RTES 1Eew
! Y oFueer |
FLLEUS

TS ] rnmes e

Nummes des gewiiblen | shibs

i Brenzsos | 17317%e
| 02.92/02 | 1711700
{ 21481780 | 68109120
LTS R \
TR h

Informationen dir gespusic witen BRE  L0A0  DELETE  FORMAT  CHANGE | @
S 4]
@ Benulzetpunkte i intetie s Spaichot

@) Dateiname

@ Nutnimet der ausaesstiliogn Dt

11.0.0 C-CARD formaiieren.

1.

oA W

Dri ck(e’:\[\N E?@ (MENLI) Gihen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZIZRPUNKTE und driicken
dann ).

Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf auf USER C-CARD und driicken dann (ENT).

Gehen Sie et mit derm Cursorknopf auf FORMAT und driicken dana (ENT).

Es erscheint in einem o nster eine Warnung, ob Sie die C-CARD wirklich formatieren wollan.
Weéhlen Sie JA und bestitigen dann mit (ENT), andernfalls wihlen Sie NEIN. Bevor Sie eine
neile Benutzerkarte verwenden, missen Sie diese formatieren.

11.0.1 Daten auf eine >-CARD (ibertragan.

Falls sich eine C-MAP N +/MAX C-CARD im Fartenschacht befinde!, entfernen sie diese.
Driicken Sie (MENU). G hen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZIERPUNKTE und driicken
dann (ENT)

Drizcken Sie (MENU). G hen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZERPUNKTE und driichen
dann (ENT).
Es erscheint der Bildschiim BENUTZ.KARTE. Gehen sie mit dem Cursorknopf auf SPCHF| und
driicken dann (ENT).

Es erscheint ein Fenstor BAVE FILE. Durch Verwendung des Cursorknopfes kénnen Sie irt die-

sein Fensler den Namen und Ordnernamen bestimmen. Nach Eingabe driicken Sie (ENT} und
danach einmal (CLR)

Der Ordner ist nun auf dir C-CARD gespeichet.

40

i und Routen verwen: ket werden Die C-MAP C-CARD ist wie ein: beschreibbare CD fiir lhren

11.0.2 Daten von ziner C-CARD ladien.

5i2 kdénnen die auf einer C-CARD gespeichertzn Daten in das Ger! laden. Wir empfehler, Ihre Daten
periodisch zur Sicherheil auf einer C-CARD zu speichern. Falls Sie dann mal einen Datenverluste ha-
ben sollten, kénnen Sie die Daten wieder auf clas Geréat laden.

Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BENUTZERPUNKTE und driicken
dann (ENT).

Driicken Sie (MENUJ). Gehen Sie mit dem: Cursorknopf auf USER C-CARD und driicken dann
(ENT).

Wahlen Sie mit dern Cursorknopf den ge: peicherten Ordner van der USER C-CARD und driicken
dann (ENT).

Wahlen Sie mit dern Cursorknopf LADEN und driicken dann {ENT).

Wenn das Aufladern komplett ist, erscheirit ein Fenster.

Driicken Sie zum Bastatigen (ENT).

11.0.3 Eine Datei von der C-CARD i[Sschen.
I=2 kénnen gespeicherte Ordner von der C-CARD geldscht werden.

Driicken Sie (MENL}). Gehen Sie mit den Cursorknopf auf BEMUTZERPUNKTE und driicken
dann (ENT).

Drucken Sie (MENLJ). Gehen Sie mit den Cursorknopf auf USER C-CARD und driicken dann
(ENT).

Wahlen Sie mit dermn Cursorknopf den getpeicherten Ordner von der USER C-CARD und driicken
dann (ENT).

Wahlen Sie mit dern Cursorknopf LOSCFHE und driicken dann (ENT).

Es erscheint ein Fenster mit der Warnung;, ob der Ordner gelésht werden soll.

Driicken Sie zum Bistatigen (ENT).

11.0.4 Erneueruny der User C-CARD.
Sie konnen die in dem Kartenschacht eingeseizte User C-CARD miit einer neuen ersetzen.

Drucken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf BEMUTZERPUNKTE und driicken
dann (ENT).

Driicken Sie (MENLUI). Gehen Sie mit dern Cursorknopf auf USER C-CARD und driicken dann
(ENT).

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf REFRESH und driicken dzinn (ENT).

Entnehmen Sie die User C-CARD und stecken eine neue in den Kartenschacht. Driicken Sie nun
(ENT).
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12. PAGES - Bildschirme

Far Ihren Kartenplotter stehen einige Bildschirme zur Verfugung, die das Navigieren vereinfacten.

NAVIGATION HIGHWAY

CELESTIAL

0P8 STAT(Y
e Tt g s

e T

PORS Wz e A

o ;

¥

IEN

H

Die unterschiedlichen Bildschiime kénnen vom Hauptmeni
wie folg! aufgerufen werden:

1. Driicken Sie (MENU). [ 5 arscheint das
Hauptmen,

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf den
gewrinschten Bildschim und dricken
darin (ENT):

12.0  Chart Page - Kartenschirm

Der Kartenschirm ist der Haug bildschirm von dem GPS Kartenplotter. Auf dieser Seiten kénner Sie in
die Detalls hineinzoomen ode den Bildausschnitt verandern. Sie kénnen die Karte zur besserer: De-
tailansichit auf dem Hildschinm verschieben. Sie sehen die genaue Schiffsposition mit COG (Kur: (iber
Grund) und SOG (Geschwindi keit Gber Grund). Es kdnnen Markierungen und Wegpunkte gese tzt
werden. Der GOTO-Zielpunkt eigt Kurs und Streckenaufzeichnung usw. Das Gerat ist fur die C-MAP

NT+MAK Seekarten vorbereitot. Details werden bis auf 2 NM zeigen. Fir hohere Details werder opti-
onale C-MAP NT+/MAX C-CARDS benttigt.

1 Fix Status
2 Kooddinaten Cursor

3 Kure tber Grund und
Gegehwindigkeit uber Grund

4 Distanz und Kurs vom Fix zum Cursor.
(Wenn kein Fix empfange wird, sind DST
und BRG lear),

5 Malistab der Seckante

1:.0.0 Auswahl der Fenster

Dus Fenster auf der rechiten Seite vom Kartendisplay wird als ,General Window* bezeichriat und es
kann mit Daten erweiterl oder persénlich eingestelit werden. Es kann ein HIGHWAY oder =in Kom-
passband zeigen.

1. Zum Andern driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MENW und dri-
cken dann (ENT):

2 Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ALL/SEMEINES SETUP und driicken (ENT) oder bewegen
den Cursorknopf kurz nach rechts.

3. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf WINDOWS SETUP und driicken (ENT) oder bewregen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

4 Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf KARTENSEITE und driick2n (ENT). Oder bewerjen den
Cursorknopf kurz nach rechts.

& Wahlen Sie das gewinschte Fenster NAVIGATION oder KOMI?ASS und driicken dann (ENT)
oder bewegen den Sursorknopf kurz nacli rechts.

6. Dricken Sie (CLR) oder bewegen Sie den Cursorknopf nach lirks, bis der Kartenschirm wieder
erscheint.

11.01 Weitere Funktionen auf dem Kartenschirm.

WWiznn Sie sich auf dem Kartenschirm befinder, kénnen Sie Markierungen von Bojen, Tiim en, Leuch-
tei, Wracks, Tidestation2n und Hafenmarkierungen sehen. Wenn Si2 mit dem Cursor tber diese Mar-
kicrungen fahren, offnet sich ein Popup Fenster mit Informationen ven dieser Markierung.

12.0.2. Informatior:en von Markierungspunkten abstellen.
Sice konnen die Informationen der Punkte, die auf dem Karteschirm erscheinen, abstellen.

t Zum Andern driicken Sie (MENU). Geher: Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MEN!J und drii-
cken dann (ENT).

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ALLIGEMEINES SETUP und driicken (ENT) oder bewegen
den Cursorknopf kurz nach rechts.

4 Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf AUT?) INFO und driicken (ENT) oder bewegen den Cursor-
knopf kurz nach rechts.

4 Wahlen Sie nun zwischen AUF, AUF PK'. oder AUF ALLE uncl driicken dann (ENT) oder dri-
cken den Cursorknopf kurz nach rechts.

% Dricken Sie (CLR) oder bewegen Sie der Cursorknopf nach liriks, bis der Kartenschirm wieder
erscheint.

14.0.3. Displayeinstellung

Van einer Tabelle k6nnen Sie wahlen, welche kartografischen Objekie auf dem Kartenschirm erschei-
tien sollen. Die Werkseirstellung kann auf pers 6nliche Daten umprogrammiert werden. Die nachste-
hende Tabelle zeigt, welche Auswahlen in den unterschiedlichen Einstellungen vorgenommen werden
konnen.

1 Zum Veréndern der Werkseinstellungen d-tcken Sie (MENU). Ciehen Sie mit dem Cursorknopf
auf SETUP MENU uind driicken dann (ENT).

¢ Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf KARTENKONFIGURATION und driicken (ENT) nder bewe-

gen den Cursorknop:f kurz nach rechts.

Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf DISF LAY MODUS und driicken (ENT) oder bewi:gen den

Cursorknopf kurz n«ch rechts.

Wahlen Sie nun mit dem Cursorknopf die Funktion und driicken dann (ENT).

Sie kénnen nun, je nach Einstellungsmodus, die jeweiligen Funition mit dem Cursorknopf wahlen

und ein oder ausstellen.

. Nach erfolgter Wah! driicken Sie (CLR) oder bewegen Sie den (Cursorknopf nach links, bis der
Kartenschirm wieder erscheint.

w
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Einstellung Voli Medium Niedrig Tiden Persbrilich
(Voreinstzllung)
PLACE NAMES An A An An An
NAME TAGS An An An An An
NAV AI[IS & LIGHT An Kein Sektor Kein Sektor Aus Aug
SECTRORS
WARN/¢$ PERRGEBIETE An Ari Aus Aus An
TIDEN UND STROMUNGEN An Aus Aus An An
BODENIBESCHAFFENHEIT An Aus Aus Aus An
HAFEN & SERVICE An Al Aus Aus An
TRACKY & ROUTEN An Aus Aus Aus An
MIN. TIEFENBEREICH 0 Ft 0Ft 0 Ft 0Ft 0FI
MAX. TH:FENBEREICH 32806 FT 32804 FT 32.805 Ft 32805 Ft 1.000 Ft
LAND EI.EVATIONS An An Aus Aus Aus
LAND HOHENWERTE An Aus Aus Aus An
STRASSEN An Al Aus Aus An
SEHENSWERT An Al Aus Aus An
LANGEM/BREITENNETZ An Aus Aus Aus An
KARTENGRENZEN At Aulo Aus Aus Auter
EXTRA DATEN An Aus Aus Aus An
CHART .OCK* An An An An An
EBENEN MISCHER An An An An An
UNDERWATER OBJECTS 1000 Ft 32Ft 32 Ft 32 Ft 10 Ft
LIMIT
FELSEN Mark. + Mailc. Mark. Mark. Mark
Tiefe
HINDERNISSE Mark. + Mailc. Mark. Mark. Martk
liefe
DIFFUSOR Mark, + Marlk. Mark. Mark. Mar}
Tiefe
WRACK3 Mark, + Mark. Mark. Mark. Mart:.
Tiefe
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12.0.4 Einstellung:n Seekarten
tie kénnen detaillierte Anderungen vornehmer.

PLACE NAMES
NAME TAGS

NAV AIDS & LIGHT
SECTORS

W/RN / SPERR-
GEBIETE

TICEN & STRO-
MLUNGEN

BCDEN-
BESCHAFFEN-
HEIT

HAFEN & SERVI-
CE

TRACKS & ROU-
TEN

Stelit Namen von lokaleri Gebieten an oder aus.

Stzlit Anmerkungen von einzelnen Objekten, die entweder den Nam:2n der Kar-
te oder die Tiefen von Unterwasserobjekten, @n oder aus.

Stullt die Darstellung vor Lichtern, Signalen, Eojen oder Stationen zn (Naviga-
tionshilfen und Lichtsektoren werden gezeigt), an. Abstellen (Navigetionshilfen
urid Lichtsektoren sind richt gezeigt) oder ,Kein Sektor* (Navigationshilfen er-
scheinen, Lichtsektoren sind verdeckt).

An und Abstellen von Gefahrengebieten (Gebizte, denen spezielle Feachtung
vom Bootsfihrer geforde it wird). (Kunstliche Findernisse, Segelvorschriften
und Einschrankungen)

Stelit die Anzeige von Tiden und Strémungen an oder aus.

Wenn Datum und Zeit vorliegen, werden Pfeile: fiir den Tidenstrom it Starke
und Richtung auf der Kz te gezeigt. Diese Informationen werden vorn GPS-
System zur Verfagung gestellt. Im Simulationsmodus konnen diese Daten nicht
gezeigt werden. Die Farben der Pfeile geben die Starke des Stroms. wie auf
der nachfolgenden Tabelle, an. Wenn der GP!:i-Plotter einen giiltigen Positi-
onsfix erhalt, werden die Tidenmarkierungen «uf Basis von der momientanen
Zeit/Datum auf der Seekarte gezeigt. Die Anzeigen passen sich Zeit und Da-
turn an.

Stelit die Anzeige fir Borlenbeschaffenheit an oder aus.

- Stedlt die Anzeige der Hafen- und Servicemarkierungen an oder aus. Gebiete an

enllang der Kiste mit Eirrichtungen fiir Slipan!agen, genereller Schutz vor Wel-
lerischlag und Sturm. Hafeneinrichtungen wie i{ais, Werften, Pontons, Docks,
Kriane usw.

Stellt die Anzeige von Unterwasserwasserobjelten an oder aus. Diese Objekte
sind Hindernisse, Wrack:, Unterwasserkabe! usw.

12.0.5 Tiefeneinstellungen
Digolayeinstellungen fur Tiefenangaben.

Miil. TIEFENBE-
REICH

M# X, TIEFENBE-
REICH

Stelit die Minimumtiefe c'er Anzeigen fur Tiefermessung, Badeabgre nzungen
und Tiefengebiete ein. [ie Voreinstellung 0 Ful

Stalit die Maximumtiefe :ler Anzeigen fiir Tiefenmessung, Badeabgre:nzungen
und Tiefengebiete ein. Lie Voreinstellung 1000 Fu

12.0.6 Landeinstellungen
Displayeinstellungen fir i.anddarstellungen.

LAND ELEVATI-
ONS

LAND HOHEN-
WERTE
STRASSEN

SEHENSWERT

Stellt die Anzeige Hoheri an Land an oder aus
Stelit die Hohenangaber: an Land an oder aus
Stalit die Anzeige von Straken an oder aus.

Stellt die Informationen von interessanten Punkten an oder aus.
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12.0.7 Carteneinstellungen

Einstellungen fr Darstellungen, die auf der Seekarte sichtbar sein sollen.

LANGEN / BREI- Stellt die /\nzeige der Breite und L&nge als Gitter an cder aus.

TENNETZ

KARTEMCGRENZEN Stellt die i<artengrenzen an, aus. Oder stellt auf AUTO-Einstellung, in der die
Kartengre nzen zwei Karten unt:r dem momentanen Maf3stab sind. Die Karien-
grenzen wierden nur dann gezeigt, wenn eine C-Ma NT, NT+ oder MAX Caid in
den Karte nplotter eingelegt ist.

EXTRA DATEN Stellt die /\nzeige Extradaten an oder ab. Die Extradalen sind eine Kollektion

von zusitzlichen kartografischen Objekten, die nicht @:uf den Original Papie:-

karten (auf den die elektronischin Seekarten basiereri) vorhanden sind. Diese

Objekte, von denen C-MAP glavbt, dass sie sehr hilfraich fur weitere Navigati-

onsinform ationen sind, wurden von anderen Quellen (bernommen. Diese E xt-

radaten kannten als Schnellinfo jeglicher Kartenobjekie sein und kénnen ven

den offizic llen Karten geldscht vierden. Es wird ein dem Objekt zugeordnetes

Symbol giizeigt, dass Sie Uber tliese zusatzlichen Datan informiert. Auf den:

Bildschimi mit den gesamten Informationen wird die ¢ leiche Markierung eben-

falls ange teigt mit zusatzlichem Text der Details von tlen Extradaten.

CHART L{)CK* Stellt die F'unktion an oder ab. '/enn CHART LOCK zugeschaltet ist, sind die

in den karlografischen Daten enthaltenen Zoombereiche maglich. Wenn

CHART L'OCK abgeschaltet ist, kann auch in Bereicha gezoomt werden, dic

nicht auf 1len Karten enthalten sind. Das Anzeigefenster DSI - Data Safety In-

dicator - reigt NO CHART" wenn in der VergroRerten Einstellung ein leerer

Bereich eischeint.

EBENEN MIZCHEN Wenn die K e in dem momentanen KartenmaBstab nicht das geramte Display ausfiillt, zeigt der
Kantenploite: den Rest der Karte oberhalb und unterhalb des mon 2ntanen Bereiches. Werin die-
s Funktion rugeschaltet ist, werden Siz bemerken, dass das Ger:it 2 bis mal zuriickgeht, uni alle
Dietails zu 2 igen

Achtungj:

Wenn ein leerer Berech erreicht ist, erscheint in einem Fenster auf dem Display
die Nachricht: ,No cartographic Coverage". Die Warnung bleibt solange beste-
hen, bis der Bereich {ir die Karten gewechselt wird.

12.0.8 [Zinstellungen Un:erwasserobjekte
Zur Einstellung der Anzeigen von Unterwasserhindernissen auf der Seekarten.
UNDERWATER  Auswahl fur die maximale Tiefe zur Anzeige der Unterws sserobjekte. Wenn der
OBJEKC S Wert auf 0" jestellt ist, wird kein Objekt auf der Karte gezeigt. Die Optionen sind
LiMIT im Mend grau hinterlegt. Wenn der Wert auf mehr als 0", zum Beispiel 10, ge
selzt wird, worden alle Objekte in dem programmierten Fereich angezeigt. Die
Voreinstelluog ist 10
FELSEN Einstellung /us/icon/icon+Depth zum Anzeigen der Felsen. Vorsteinstellung ist
lcon.
HINDERKISSE  Cinstellung /us/lcon/lcon+Depth zum Anzeigen der Hindernisse. Vorsteinstellung
ist lcon

DIFFUSCR Einstellung A us/icon/icon+Depth zum Anzeigen der Unbiakannten. Vorsteinste-
lung st lcon

WRACKS Einstellung /us/lcon/lcon+Depth zum Anzeigen der Wracks. Vorsteinstellung ist
leon
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Achtung

Wiahlen Sie die Optionen. AUS: Das Objelit ist nicht sichtbar, unabhéngig von der ge-
wahlten ,Underwater Object Depth Value®; ICON: Das Object ist in dem gewéhlten Be-
reich ,Underwater Cbject Depth Value Tags ohne Anmerkunger sichtbar. ICON +
DEPTH: Das Object ist mit den Tags in dem gewahiten Bereich ,Underwater Object
Depth Value sichtbar.

12.0.8 Datenfenster persdnlich einstellen. A . .
Die Datenfenster, die programmiert werden kénnan, beinhalten die Datin generell in 1 Zeile Klein/gro
und  Zeilen klein.

1. 7um Andern der Daterfenster driicken und lalten Sie die Taste (MENU), bis die Uberschrift in
ainem Feld die Farbe wechselt.

2. Nahlen Sie nun mit dem Cursorknopf das zii &ndernde Datenfeld aus und driicke danach (ENT).
i=s erscheint ein Fenstizar zur Auswahl der Diten, die eingefiigt werden kénnen.

3. 'WNéhlen Sie nun mit dem Cursorknopf die Funktion aus, die Sie in das Datenfenster einsztzen
wollen und driicken danach (ENT). Wahlen 3ie nun im Untermenii die zugeordnete Mes seinheit
s und driicken wiedir (ENT). Dricken Sie (CLR) zum Speicherri.

Die Datenfelder auf den Bildschirmen NAVIGATION, HIGHWAY, GPS 3TATUS und NMEA werden
«benfalls wie oben beschreiben, verdndert.

121 Kartenschirm persénlich einsizllen.

1. Driicken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SETUI" MENU und driicken jann
{ENT). '

2. »3ehe)n Sie mit dem Cursorknopf auf KARTENKONFIGURATION, driicken dann (ENT) nder be-
‘vegen Sie den Cursorknopf kurz nach rechis. ‘

3. ‘Wahlen Sie nun mit dem Cursorknopf die gewiinschten Einstelluniyen in den einzelnen (Sruppen
aus, die auf dem Kartznschirm erscheinen sollen oder nicht erschiinen sollen. Nach erioigter
Auswahl driicken Sie (ENT). Verlassen Sie das Men( durch Driicken der Taste (CLR).

12.¢  Navigationsschirm

Dieser Bildschirm ist hilfreich, wenn Sie zu einer Zielpunkt fahren. Es ist der Navigationsschirm in der
Voreinstellung mit der Konipassrose abgebildet. Dieser Bildschirm karin personlich eingestelt werden,
sodass ein der Kompass als Band erscheint.

1. Zum Wechseln auf das KOMPASS BAND, wihlen Sie erst den Kartenschirm CHART. Driicken

Sie nun (MENU), gehizn mit dem Cursorknopf auf SETUP MENU und dricken dann (EMT).

Wahlen Sie jetzt mit cem Cursorknopf ALLGEMEINES SETUP und driicken dann (ENT) oder

bewegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

3. Gehen Sie jetzt mit dem Cursorknopf auf WINDOWS SETUP und driicken (ENT) oder bhewegen
den Cursorknopf kurz nach recht.

4, Es erscheint das WINDOWS SETUP. Wahizn Sie NAVIGATIONSSEITE und driicken (IENT) oder

bewegen den Cursorknopf kurz nach rechts.

Wahlen Sie nun mit ¢em Cursorknopf KOMPASSSTREIFEN und driicken dann (ENT).

Driicken Sie {(CLR) otler driicken Sie den C ursorknopf nach links, bis der Kartenschirm wieder

erscheint.

7. Wahlen Sie nun wiedir den Navigationsschirm.

[av]

o

o

47



124  Bildschirm “Himmel”
Aul diesem Bildschirm sehen Sie die Tidenverl:iufe, den Tiefgang, diz: Hohen unter Briicken, Mond-
phuse, Sonnenaufgang und Sonnenuntergang.

1 - Fix Position

2 — Uhrzeit

3 ~ 3eschwindigkeit iiber Grund An:fern Datum:

Driicken Sie (ENT). Es erscheint ein Fensier mit dem Datum.
Falls nétig, &ndern $ie das Datum mit den Cursorknopf.
Nach erfolgter Einst:2ilung dricken Sie (CL.R) zum Verlassen des Mends.

4 — Kurs (ber Grund

5 - llompassrose

Wechseln auf Sommerzeit
i 1. [ Dricken Sie (MARK) zum Wechseln zwis hen Standardzeit und Sommerzeit.

1 - Kompassband

2 - i%ix Position @
3 - Uhrzeit

5
3 FRSCESE YRRty

3‘6 thiﬁli}‘

oz
Q5113 A L Blii2 P L 3.28 Ft 0.25 Ft
95196 FM L L1358 PMOL lWPHL 05138 AN L
12.28 the 3
_, . 2530 .55 Fe ! 2.87 F l
ENTE l:c change date lw change tiwe (5703

145  Bildschirm GPS-Status
Auf diesem Bildschirm sehen Sie als Bezug, wie die momentane Satallitenkonstellation ist.

4 -- eit zum Zielpunkt

§ - Geschwindigkeit iiber Crund @)~ —+ 12:15 e l 0 3 ; l ;;? '
& i Kts I

6 - Distanz zum Zielpunki rﬂﬂ rlﬂ Sﬂ/rzﬁ!ﬂ

7 - Hurs tber Grund 4)-— 0033 8,91 wnj| 051 w

8 - urs zum Zielpunkt

12.3  Bildschirm ,Highway*

Zeigt einz 3D-Sicht, wenn das Schiff zu einem Zielpunkt navigiert. Zum Verandern des MaRstabs fiir

JHighway" dricken Sie (ZOOM; IN) oder (ZOOM OUT). 1 — Schiffsposition

2 - Horizontale Verwésserung der
Genauigkeit

1 - Distanz

“ 3 - Vertikale Verwdsseiung der
2 - Tinfe Genauigkeit
3 - Peilung 4 — WAAS/GPS Markierung

4 - Zeit zum Zielpunkl

§ ~ AuBerkurstehler

6 — Guschwindigkeit iber Grind
7 - Highway" Anzeige

8- ”D‘ffi;hway“-».‘i;kalza

A

5 — Datum und Zeit

6 - Satelliten, die nicht verfolgt werden.

7 - Satelliten die verfoljt werden.

8 - Satelliten, die nicht verfolgt werden.

Dis Feld fur die WAAS/(GGPS Markierungen kénnen, je nach Satellite nempfang, wechseln:

ACQUIERING: Der GPS-Empfanger versucht, die gilltige Positior: zu finden.

«PS2D Der Ernpfanger ist in der 20-Funktion und empféngt nur 3 Satelliten. Zeigt die GPS-

Daten ohne Héhenangaben.

GPS3D Der Ernpféanger ist in der 3D-Funktion und empfén gt mehr als 3 Satelliten. Zeigt die

GPS-Daten mit Hohenangat:en.
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WAAS 2D/3D  Das Gerat ist in der 2D oder 3D-F unktion und empfangt WAAS Korrekturdaten.
HDOP Horizontale Verwasserung der GF 'S-Signale.
VDOP Vertikale Verwasserung der GPS-Signale.

12.6  Bildschirm NME A Displays e
Der Karfanplotter bietet lhnen die Méglichkeit, interrational e
standardisierte Instrumentend:ten im Format NMEZA 0183 SN W
sonliche Bedurfnisse anpassen. Die einblendbaren in-

strumentengruppen umfassen Echolot, Logge, Wasser- -

Der NMEA-Dateneingang lies! von externen Geraten fol- L

gende Formate: BWC, DSC, | SE, GGA, GLL, GSA GSV, ™

auf lhrer Gerat anzuzeigen, e Anzeigefenster kérinen
Sie nach lhren Vorstellungen auswahlen und an Ihre per-

] Kts ]
temperaiur, Windgeschwindig:eit, Windrichtung, Kompass | (BESESETT '
sowie einige GPS-Datensitze Die Voreinstellung hat 3 )

Fenster. : 01 RO 353 0
w!' N M
/
HDG, HOM, HDT, VHW, DPT DBT, MTW, VWR, VWT, TLL, WPL, RTE.,
NMEA Eildschirm dndern:

1. Drlicken Sie (MENU), geiien auf NMEA DISPLAY und driicken dann (ENT).
2. Getien Sie jetzt auf DISPILAY und driicken (ENT).

3. Zur Auswahl der Fenster. nzahl driicken Sie peviodisch den Cursorknapf nach links oder nzch
rechts.

12.7  Bildschirm NME A Dateniibersich!
Die Ubersicht der NMEA-Date n unterstitzt Sie bei dir Installation und Fetlersuche. Es werden @inge-

hende Diaten iberwacht und Sie kénnen auch iberviachen, ob ein NMEA-Datentransfer korrekt ab-
lauft.

Beispiel: Es i§t ein DSC-Seefunkgerat angeschlogsen, doch es empfangt keine GPS-Position. flor-
malerwe:se wird das Seefunkcerat am griinen und braunen Kabel angeschilossen. Um zu prufer:, ob
der Kartenplotter korrekt die Fosition aussendet, gelien Sie folgendermaf:n vor:

: ez,,co:.z,m

L o3 43 0@ 262, 028 M, 002558 K20
FLIUTG, 00,8, T (008, /)03, 2 1) 205, 4 1KASE

1. Drucken Sie (MENU). Gehen Sie mit dem
Cursorknopf auf NMEA DISPLAY und drii-
cken dann (ENT).

2. Gel'en Sie mit dem Cursorknopf auf DATA BTN B e s
und driicken (ENT). $TIRML 1002955 83461 €44 14,07702.028 4,06, 209010
it “ e SEIRMB 1Ay yanzsanshs s HEG
3. Verbinden Sie das blaue “‘\abel vom G_ps ﬂmnc:aéiése,msim‘zjx,N,a.’mz.azs,u,eczz,:',aae:. .8
Plolter an das braune Kaiel der Verbin- PG el et
. B = b ubaal e i FE APy s rysayyys o AS3
dungsbox und f!s!b VHF-K abel. Das Dssplay_ :ﬁg«_ug-t;?.m::n:a: *eg.r;:s,u.oazssr‘mz::
sollie nun ahnlich der net snstehenden Abbil- Ve R00: 011,009 3 1,003, 2)N,005. 9 KaSE

dung aussehen

: ENTER TO STOP
200 TN TO CHANGE “ORT Fart: UNF )

5

12.8  Bildschirm Trendanzeige NV EA Tiefe, Windge schwindigkeit,
Temperatur und Geschwindiykeit iiber Grund.

Wenn der Kartenplotter «in der Blackbox FF520) 50/200 kHz vom optionalen Fischfinder angeschlos-
sen ist, oder Gerate mit NMEA Datenausgang wie z. B. Digigtal Echeilot, Wind Geschwindiy-
keYRichtung, Log Geschwindigkeit mit Tempe ratur angeschlossen sind.

Auswahl einer NMEA-Trendanzeige:

1 Dricken Sie (MENL!). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf NME A DISPLAY und driicken dann
(ENT).

2 Wahlen Sie mit der Cursorknopf die versshiedenen Trendanzeigen DEPTH TREND, WIND
SPEED TREND oder SOG TREND. Danach driicken Sie (ENT).

12.9  VHF DSC - Digital Selective alling

Digital Selective Calling -- DSC ~ ist eine halbzutomatische Methode vom eingefihrten Furkruf. DSC
ist ebenfalls ein Teil vor1 Global Maritime Distress und Safety Systein — GMDSS . Es ist geplant, da
das DSC eventuell zu ersetzen, um auf abhérs ichere Notfallfrequenz en maritime Sicherheitsinformati-
onsn schnell und routiniert zu tbermitteln,

Dicses neue System erlaubt es sofort einen Netruf, wenn das Gerat an einen GPS-Empfarger ange-
schilossen ist mit GPS-Daten, an die Kustenstationen oder an andere Schiffe innerhalb des Sendebe-
feizhs abzusetzen. DSC erlaubt Bootsfahrern ebenfalls eine POSITCNS Anforderung, POSITONS
“enderufe zu oder von € nem anderen Schiff, clas mit einer DSC Serde/Empfangsanlage ausgeristet
ist. zu starten.

VHF Seefunkanlagen von STANDARD HORIZON mit DSC sind fahic, Verbindungen mit GPS Karten-
plottern die GPS-Daten #in Seefunkanlagen ausgeben die auf DSC Fufe héren, aufzunehrrien. Durch
Verbindung von einigen Kabeln zwischen dem STANDARD HORIZCN VHF und dem GPS Kartenplot-
ter wird er Folgendes enipfangen:

1. Ein Schiff, das einer DSC-Notruf ausgesendet hat.
2. Ein Schiff, das einen DSC Position Senderuf ausgeben hat.
3. Die Position des Schiffes, das einen DSC. Anforderungsruf fiir die Position gesendet Fat,

1%4.9.0 Interfacing
Un: den Vorteil dieser Funktion zu nutzen, muss der Kartenplotter mil einem Seefunkger4t, das mit
dem STANDARD HORIZON Gerat kompatibe! ist, verbunden werder .

Kabel VHF | GPS Kartenplot- | Beschreibu ng

ter
Blau Braun Braunes Kabel (GPS Kartenplotter| sendet Daten zum VAF.
Graw Blau Graues Kabrl (VHF) sendet Daten an den GPS-Kartenpiotter.
Giriin Grin Griine ist Dalenmasse.

129.1 DSC Notrut

Withrend einer Notfalisitiiation kann ein Schiff, das mit einem DSC-Szefunkgerét ausgeriisiet ist und
an zinem GPS-Gerat anyeschlossen ist, einen DSC-Notruf mit der GPS-Position aussenden. Wenn
da: STANDARD HORIZ)N Seefunkgerat einen DSC-Notruf erhalt, werden DSC/ Positionsinformatio-
nen von dem in Not geratenen Schiff an den GI°S-Kartenplotter gesendet. Der GPS-Plotter schaltet
der Notruf in das DSC D STRESS LOG. Der E enutzer des GPS Karienplotters kann sofors die Positi-
on des in Not geratenen Schiffes sehen und dis: Navigation zum Nctfallort einleiten.
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12.9.2. Anforderung der Position

Seefunkanlagen von STANDARD HORIZON konnen einen DSC-Ruf an aridere mit einem DSC-
Seefunk ausgeristete Schiffe senden oder die Position von dem VHF-Ger:it anfordern. Wenn das von
dem ST#NDARD HORIZON C erat die Position erhalten hat, sendet es diese an den GPS-
Kartenpiotter weiter. Der Kartenplotter zeigt dann die: Position des anderen Schiffes auf dem Karien-
schirm,

5.1

13.  Erweiterte Einstellungen

Das Mena fur die weiteren Einstellungen kénnen persénlich fur viele (3PS Funktionen, Alarie und
NMIZA Dateniibertragung:n, angepasst werder

1. Drlcken Sie (MENU;. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MENU und driicker: dann
(ENT).

2. Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ERWEITERTES SETUP uni dricken dann (ENT) oder be-
wegen Sie den Cursorknopf kurz nach reclis.

Bileiben Sie in diesem Menu. Sie werden viele /uswahlen sehen, die in den nichsten Kapit:in be-
schrieben sind.

13.0 NMEA-Eingsng/Ausgang
Das Gerét hat 2 NMEA Eingénge und 3 NMEA Ausgange. Die NMEA -Ausgénge kénnen konfiguriert
werden und spezifische NMEA Daten senden.

131 Navigieren.

In ¢ 2m Navigationsmendi kénnen Sie persénlich das Koordinatensystem auswahlen. (Lorar: TD's),
Kariendatum, Kartenoriertierung, Auflosung (der Winkel des Schiffes der geandert werden muss, be-
vor iie Karte sich verschizbt), und statische Navigation ist méglich. Beachten Sie die folgeride Tabel-
le,

Koordinatensys-  Die: Auswahlen sind:
tem: a. I'D Loran TD
k. LJTM: Universal Mercz:or Grid
¢. ddd mm.mmm: Grad, M nuten und tausendstel Minuten
‘d. tld mm.mm: Grad, Mir aten und hundertstel ilinuten
e. tld mm, ss: Grad, Minuten und Sekunden
Kartendatum: Auswahl des Kartendaturns. Die Voreinstellung ist WGS 84. C-Map tartografie
stirnmt mit WGS 84 tibersin.

Aufldsung: Stellt die Karte nach deni Schiffwinkel ein, bevor der Kartenaufbau erneuert
Kzrtenorientie- wird. Die Voreinstellung ist 30 Grad. Beispiel: \'fenn das Schiff Kurs (00T halt
ruiig: bei einer Geschwindigkeit von 25 kn, wird die F.arten erneuert:

a. Inder Einstellung HOME zentriert der Karterplotter die eigene Position in die
Mitle des Bildschirms. Damit diese Position immer in der Mitte des Bildschirms
ble bt, wird die Karte wihrend der Fahrt laufen:! nachgezogen.

b. “Wenn das Schiff den Furs um von mehr als 330 T oder mehr als 2) T, wird
die Karte nachgezogen.

Stitische Naviga-  Steilt die Startschwelle fiir die Geschwindigkeif ein. Wenn die Geschivindigkeit
ticn: unier dieser Schwelle lie:t, wird das Gerat die i3eschwindigkeit mit NULL an-
gehen. Die Voreinstellun: betrégt 0,9 kn.

Aclitung: Auf die Loran-C-Anwendungen werden wir hier nicht weite: eingehen, da dieses System in
Europa nicht mehr besteht.
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13.2  Kompass

Der GP&-Kartenplotter errechriet die Kompassrichttng von der Konstellatinn der GPS-Satelliter. Zum
Berechrizn der Kompassrichtu ng muss sich das Schiff Fahrt durch das Wasser machen. Uber dieses
Menii kiinnen Sie folgende Einstellungen persénlich auswahlen:

PEILUNG: Waéhlen Sie zwischen wahren: und magnetischem Furs. Wenn magnetisch ge-
wahit ist, beriicksichtigt das Gerat die Missweisung, um den wahren Kurs zu
zeigen,

VARIATION: Erlaubt die automatische oder manuelle Auswahl. V/enn die automatische Ein-

stellung gewahlt wurde, berechnet das Gerat den Oifset von der moment:nen
Positior In der manuellen Einstellung kann der Berutzer eine magnetischie
Abweicliung bestimmen, um in die wahre Kursanzeije zu wechseln.
KALIBFIEREN: Diese Funktion erlaubt es den Benutzer, anstelle von der manuellen Eingabe
fur eine Position, einen Offset fur das Gebiet einzugaben, in dem er sich rmo-
mentan befindet. Ein hilfreiches Offset fur Schiffe, diz oft international reis n.

13.3  Alarme

Dieses Men0 dient zur Auswah! und Einstellung von akustischen und visuellen Alarmen. Die mégli-
chen Alarmarten sind: Ankunftsalarm (Arrival), AuBerkursalarm (XTE) Tiefenalarm (Depth), Anker-
alarm (Archor) und Untiefenalzrm (Grounding Alarm)

ANKUNFTS- Aktiviert zinen Alarm, wenn eir: einzelner Zielpunkt, uder ein Zielpunkt in einem

ALARM: Stecken:bschnitt, erreicht wirc, Mégliche Einstellung zwischen 0,00 bis 9,9
Meilen,

XTE AL/\RM: Aulierkuisalarm. Aktiviert einer: Alarm, wenn die vorgegebene Peillinie ein:n

bestimmizn Wert nach links odar nach rechts Uberschritten wird. Magliche Ein-
stellunge n zwischen 0,00 bis 9,99 Meilen.

TIEFEN-ALARM:  Der Tiefe nalarm aktiviert einen Alarm, wenn eine vorgegebene Tiefe unter-
schritten wird. Méglichen Einstellungen zwischen 0,00 und 1999 Meter. (Nur bei
Anschiuss des optionalen FF5:/0 Fischfinder oder eines Echolotes tber NMEA
Dateneinjang).

ANKER/ LARM: Der Ankeralarm wird aktiviert, vrenn ein vorgegebener Radius Uiberschritter
wird. Mogliche Einstellungen zvischen 0,00 und 9,99 Meilen.

AKUST. ALARM:  Der Alarriton kann abgestellt und angestellt werden,

UNTIEFEN- Diese Fuiiktion schaut voraus, nb beim momentanen Kurs eine potenzielle Ge-

ALARM: fahr auftrit. Wenn der Untiefenalarm aktiviert ist, erscheint als Warnung in
Fahrtrichting ein Dreieck vor der Schiffsposition. Die Tiefe und der Bereich und
die Distanz des Gefahrengebieles, in die der GPS-Kartplotter schaut, kann mit
dieser Funktion eingestellt wercen,

Wenn der Untiefenalarm aktivie | ist, erscheint folgende Warnung:
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Ler Untiefenalarm ist rur dann aktiv, wenn eine NT+/MAX C-CARD im Gerat verwendet wird.
tir hat ebenfalls Einfluss auf die Geschwindigkeit der Bilderneueruing. Wenn diese Funkiion
richt benétigt wird, sollte sie abgeschaltet warden,

Wenn jegliche im Menii markierte Objekte d:s erste Mal gefunden werden, erscheint ein Pupup
I"enster und warnt der Bootsfiihrer vor einer maglichen Gefahr. Der Name von jedem neuen
cefundenen Gefahrenubjekt ist in dem Warn/enster angegeben. [r der Seite fur den Bericht der
UIntiefenalarme hat da: entsprechende Merkmal eine Checkmarkic:rung. Sie sehen damit, wel-
thes Gefahrenobjekt ¢2funden wurde. Wenn in dem n#chsten Suchzyklus das gleiche Cbjekt
viiedergefunden wurde, erscheint das Alarmiznster nicht. Wenn bei der nachsten Suche das
Objekt nicht wiedergefunden wird, wird die bistreffende Hindernisbschreibung im Berich! der
Uintiefenalarme geléscht. Beachten Sie bitte, dass das Objekt nacli spaterem Wiederaufi nden
irn Bericht der Untiefer alarm wieder erscheiren wird. Auf dem Karienplotter erscheint eire
IMarkierung, wenn ein {Intiefenalarm identifiziert wurde.

4

eos MEERAED ton MELINN 1.450 fn
g [ . !
4 e H i
g

2 13

4

w' RS Markierung filr den Uin-
(8 Pl i tiefenalarm

a. Bereich Untiefenalarm: Erlaubt die Einstellung der Distanz der /\larmzone. Mégliche Einstellun-
gen sind 0,25, 0,5 un: 1,0 NM. Die Voreinsiellung betragt 0,25 NiA. Wenn eine Tiefe ocer ein Ob-
jekt in der gescannter Zone gefunden wurd:2, wird eine Markierurg zum Erkennen des pefunde-
nen Objekts, im Untie enalarm Bericht geseizt.

b UNTIEFENALARM E ERICHT: Zeigt die Liste der gefundenen Gefahrenobjekte.
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14. AIS

AlS ist die Abktrzung fur /utomatic ldentification System. Es wurde eingefahrt, um die Sicharheit in
der INMavigation zu einem wirkungsvollen Einsatz von Schiff zu Schiff, Schiffsbeschreibung und VTS
Anwandungen zu unterstiiizen, Das System gibl dem Anwender autor: iatisch Informationen von dem
Schiff, mit einem Minimum der Einbindung von dr Schiffsbesatzung und hat dabei einen hohen Anteil
an der Verfiugbarkeit. AIS Transponder (Sender) sind auf IMO Schiffer: installiert, die VHF F; 2quenzen
benuizen zum:

*  Senden vor Details vom eigenen Schiff
e Empfangen von Details von ande! en Schiffen oder Navigationshilfen im VHF-3ereich.

Inforrationen werden, germal der kirzlichen wellweiten Verordnung, von Schiffen mit einer 3réle
von (iber 300 t gesendet. Sie sind mit AlS Transpondern der Klasse «A" ausgeristet.

Verbinden Sie Ihren Karterplotter an einen AIS Empfanger, und Schiffe: mit AIS Transpondern inner-
halb cles VHF Bereiches wi-rden auf dem Plotterschirm gezeigt. Sie erhalten dadurch Daten und
sichtl:are Interpretationen von dem Schiff in Ihrer Nahe. Es erhht die icherheit und bewahr: Sie vor
eventiellen Kollisionen.

e Target: Ist ein mit Al Ausgertstetes Schiff. Informationen uber dizses ,Target* empfanyen Sie
(iber einen AIS Empfanger, die dann auf der Plotterschirm gezeig! werden.

* CPA: Closest Point of Approach (Punkt der #nnaherung), ist die nzheste Distanz die zwischen
Ihrem Schiff und erfascten Schiff, basierend auf Ihre Bootsgeschwindigkeit und Richtung und die
Geschwindigkeit und F chtung von dem erfa:sten Schiff, angewentlet wird.

* CPA Limit: Dieses ist lje Distanz zwischen |rem Schiff und dem arfassten Schiff, bevor das
Echiff zu einer Bedrohting wird.

* CPA Alarm: Erscheint, wenn CPA weniger oder gleich dem CPA-L mit ist. Dieser Test ist nur fur
alitive Objekte.

e TEPA: Zeit zum nahesisn Close Paint of Approach ist die verbleibende Zeit, bis sich der CPA er-
eignet.

e TU:PA Limit: Die verbleibende Zeit, bis der CIPA erreicht wird.

* TIPA Alarm: Erschein!, wenn TCPA weniger oder gleich ist, mit TC:PA Limit. Dieser Tesl ist nur
fur aktive Objekte gemacht und falls der CPA-‘Wert weniger oder gleich zum CPA-Limit ist

* Name: Name des Objeites mit bis zu 20 Buck:staben

* Radio Call Sign: Ein dem Schiff 2ugeordneles internationales Rufzaichen.

* MUASE: Martime Mobile ¢ ervice Identity.

°  MISI number: Eine einmalige 9stellige Zahl, die einer DSC Radiostation zugeordnet ist. Sie re-
gistriert hauptsachlich i Bootsinformationen in dem DSC-Datenregister der US Coast Giiards

2ur Verwendung bei Notiallsituationen.

* Actlive Target: Lokalisie {e Objekte in einem Aktivierungsbereich. Altive Objekte werden viurch
ein Dreieck mit COG un Heading Vektoren aigezeigt.

* Dangerous Target: Ein Dbjekt, das durch CP/\ oder TCPA Alarm ertdeckt wurde. Gefahrliche
Objekte sind definierte a'tive Objekte. Zur bes:eren Sichtbarkeit bliriken diese Symbole.
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* Sleeping Target; Objekte, die auRerh:lb des Aktivierungsradius liegen. Schiafends Objekte
werden durch eir kleines Dreieck dargastellt.
Lost Target: (Verlorenes Objekt). Wern eine AlS-Information von dem Objekt nicht nach 3,5 Mi-
nuten empfangern wird. Es wird durch ein schwarzes Dreieck mit einem Kreuz dargastellt.
Activation Range: Ein Bereich um |hr Boot, in dem Objekte aktiv werden. AlS Objikte werden
aktiv, wenn sie ir diesen Bereich komnen, Der Aktivierungst-ereich sollte gréRer ais das definier-
te CPA-Limit seir.

Achtung

Ein Objekt wird geléscht, wenn die [aten nicht fir 10 Minuten empfangen werden,

Es kénnen mzximal 100 Objekte gle ichzeitig erfasst werden.

Abhéngig van dem KartenmaRstab ‘wechselt die Darstelluig der Objekte, um Uber-
schreibungen auf dem Bildschirm zu verhindern. Diese Information wird alle 3 Swrkunden
bis 6 Minuten, abhangig von der Ge:chwindigkeit und Werndungen erneuert. Es wird die
Strecke des Schiffes im Plotbereich abgestellt.

41 Menii AIS
~ur Anordnung des Katenplotters zum Empiang der AIS Daten beachten Sie folgende Frozedur:

1. Dricken Sie (MEHU). Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf SETUP MENU und driichen (ENT),

2. Gehen Sie mit demn Cursorknopf auf AlY SETUP und driicken (ENT) oder bewegen Sie den Cur-
sorknopf kurz nach rechts. Auf dem Bilcischirm erscheint das /IS Mend. Die zur Verftgung ste-
henden Funktionen werden nachstehen:| beschrieben.

Display: Stellt das Overlay der Al Objekte auf der Sec/arte an oder ab. Die ‘foreinstel-
lunyy ist ,An“,
‘Activation Definiert den Bereich ver dem Fix, der das AIS Objekt aktiviert. Der tiereich kann
Range: vor 0,1 bis 20 Meilen eingestellt werden. Die Voreinstellung betragt & NM.
:PA Alarm: Stelit den Alarm an oder aus. Die Voreinstellunyy ist ,An”. e
UPA Limit: Der Wert kann von 0,1 bis 10 Meilen eingestell! werden. Die Vorstellung ist 0,5
NM.
'CPA Alarm: Stellt den Alarm an oder :b. Die Voreinstellung ist ,An".
T'CPA Limit Der Wert kann von 1 bis -0 Minuten eingestellt werden. Die Vorstelly ng sind 10
Miriuten.

14.2 Plottereinstellungen fiir den AlS- Empfang.

Virgewissern Sie sich, rlass der AIS Empfanger korrekt am GPS K: irtenplotter angeschlossen ist. Der
(P8-Kartenplotter liest as AIS NMEA Protokoll VMD, Type 1,2,3 und 5. Wiéhien Sie die henotigte se-
tivlle Schnittstelle und U bemagungsgeschwinxﬁgkeit wie folgt:

Dricken Sie (MENLJ). Gehen Sie mit dent Cursorknopf auf SETUP MENU und driicken dann
{ENT).

< Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf ERV/EITERTES SETUP und driicken (ENT) oder bewegen
den Cursorknopf kurz nach rechts.

4 Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf INJOIJT CONNECTIONS und driicken (ENT) oder bewegen
den Cursorknopf kurz nach rechts.

4 Gehen Sie mit dem Cursorknopf auf PQRT n INPUT und driicksn (ENT) oder bewegen den Cur-
sorknopf kurz nach rechts.
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5, Gezrt;en S'i: mit dem Cursorknopf auf m und driicken (ENT) oder beviegen den Cursorknopf kurz
nach rechts.

17. Technische Tests

n =Port 1/Port 2/Port 3*

m = NMEA-0183 4800-NB1-1I, NMEA-0183 38400-N82-N entsprechend er Ubertragungsrate iwon lh-

1.0  System Test
rem Al&i Empfanger.

Wenn Sie den Kartenpiciter gemaf den Instrultionen angeschlosser haben und die richtige Meni-
auswahl fur lhre Gerdt gatroffen haben, aber F robleme haben, wird tler Autotest helfen, di= Probleme
2u erkennen. Stellen Sie das Gerat aus. Wahrand Sie jetzt irgendein: Taste gedriickt halten, schalten
Sie das Ger4t an. Es erscheint ein neues Meni,

*Achturg: Fur den Cp 180i ist die Auswahl fiir Port 3 richt maglich,

14.3  Schnellinforma tion der AIS Obje kte.
Wenn Sie den Cursor uber ein AIS Symbol platzieren, werden folgende Irformationen angezeigt:

1= Software Name und \/ersion

Schiffsname 2 = NT+ Software Buchv::rsion
MMNSI Nummer

Ra:lio Rufsignal

S05

CCi3

CPA und TCPA Werte

Achtuny):

Das gewdhlite AIS-Symbol wiy| in einen quadratischin Rahmen gesetzt, vienn der Cursor tber tlie
Markierung platziert wird.

Weéhlen Sie mit dem Cursorknopf den gewiinschten Test. Wahlen Sie den Test und driicken dann
(EMT). Driicken Sie (CLF) zum Verlassen des Untermeniis. Zum Vetlassen des Systemtesis schalten
Sie das Gerét aus.

17.0.0 RAM Menij - Reset

Dieser Test tberprift die Volistandigkeit des Mamories und, wahrend des Tests das interni Menory
l6scht und damit auf die VWerkseinstellungen zurtickschalten.

RAIf Clear

Hier wird das interne Mer: lory zuriickgesetzt. Wiann das Gerat ungewtihnliche oder falsche Funktionen
her.orbringt, ist es méglich, das Problem durch Zuriicksetzen des Memories zu beheben. Hierdurch
werien alle gespeicherter Markierungen, Routen, Wegpunkte und Strecken geléscht. Es wirden e-
benlalls alle Einstellunger (Eingang Datenforrit, Autopilotauswahl usw.) auf die Werkseinstellungen
zuriickgesetzt. Zum Bestitigen von clear RAM cricken Sie nochmals (ENT). Wenn Sie abe zu die-
sem Zeitpunkt RAM doch noch nicht zuriicksetz2n wollen, driicken Six (CLR).

17.0.1 Menii DIM
Zur Auswahl der gewiinschten Stufe fiir Helligke:it und Beleuchtung fur Keyboard,

Kontrast
Judis Mal, wenn Sie den isursorknopf nach rechits bewegen, wird die Helligkeit vermindert. Zum Er-
hohen der Helligkeit bewegen Sie ihn nach links.

Hin'srgrundbeleuchtung
Dies :weite Option erlaubt, die Hintergrundbeleurhtung einzustellen. Diz Einstellung erfolgt vie die
Verinderung von dem Korirast,

17.0.2 Datentréiger
Priifin der C-CARD mit St acker,

Test interner Datenspeicher
Zum Testen der weltweite Hintergrundkarte.
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Test C-CARD
Zum Tast der C-CARD. Nachstehend die méglichan Situationen:

1. Wenn eine C-CARD in den Kartenschacht eingesteckt ist und kein: Fehifunktion vorliegl, er-
scheint der Name C-C/RD und der Vermerk ,OK*.

2. Wenn eine defekte C-CARD in den Kartenschacht eingesteckt ist, arscheint der Name der C-
CARD mit dem Hinweis ,FAULTY".

3. Vilenn sich keine C-CARD in dem Kartenschicht befindet, erscheint der Hinweis JNOT PRE-
SENT".

4. Vvenn eine Benutzer-C-CARD in den Karten: chacht eingesteckt ist, erscheint der Hinweis USER
C-CARD.

C-CAID Stecker
Zeigt #n, ob eine Fehlfunktiin im Anschluss vorlie It.

17.0.3 Schnittstellen

Wenn Sie Probleme haben [Daten von dem Positionsempfénger zu erhzlten, wird dieser Test helfen,
den Fahler herauszufinden,

Paranieter verdndern.
Zum #.ndern der Parameter von den seriellen Schnittstellen.

In diesem Meni kénnen Sie wie folgt wahlen: Den Port (Signalquelle) zwischen PORT 1, PORT 2,
PORT 3. Die Baud Rate (Unhertragungsgeschwinigkeit) zwischen 300, 1200, 2400, 4800, 9€0,
38400, 115200. Die Data Bits (Wortldnge) zwischen 7 oder 8. Die Parity (Paritat) zwischen gleich,
Odd cder keine, die Stop Bits zwischen 1 oder 2 Die Werkseinstellung 2n sind wie folgt: Pori = PORT
2, Baud Rate = 4800, Data Bits = 8, Parity = none: Stop Bits = 1.

Eingang Datendisplay
Lasst den GPS-Plotter wie + inen Computerterminal arbeiten und zeigt ¢ie Eingangsdaten genau so,
wie siz empfangen wurden,

Falls clie angezeigten Daten: auf dem Bildschirm 1 cht erkennbar sind, haben Sie eventuell die verkehr-
ten Eingangsparameter fir |hren Empfanger gew:ihit. Zum Beispiel: Baud Rate 9600 anstelle 4800.
Uberprifen Sie die Anleituriy fur thren Empfanger und versichern sich, class Sie die richtigen Parame-
ter gewahit haben. Sollten | zine Anzeigen auf der Bildschirm erschein:n, haben Sie eventuell eine
defekie Verbindung, sodass keine Daten in das Garat kommen kénnen Eventuell missen Sic eine
ander Eingangsschnittstel» wahlen.

Benutzen Sie die Taste (ZCOM IN) zum Stoppen der Datenanzeige (od=r setzen Sie die Anzrige
nach einer Pause fort). Drii ken Sie (ENT), um din Daten im HEX oder ASCII Format zu zeigen (nor-
mal orer klein). Dricken Sic CLR) zum Verlasser des Meniis.

Loop Back Test

Diese ist ein Spezialtest zuin Testen der seriellen Schnitistellen wahrend der Produktion. Hierzu wird
ein Spezialstecker bendtigt
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“8. Spezifikation

18.0  Spezifikation CP 180/180i

¢ tromaufnahme CP 110i:
Sitromaufnahme CP 1010
& tromaufnahme CP 1130
$romversorgung:

S ehnittstelle:

Uisplay:

Liigplay Auflsung:
Fartografie:

[ insatztemperatur:

L agertomperatur:
Vasserbestandigkeit:
hemory

Heyboard

(iewicht (ohne Biigel)
Elenutzerpunkte:
(iAarkierungen/Wegpurikte)
Fiouten:

Streckenpunkte:

520 mA max. 12V.

460 mA max, 12V mit angeschlosseriem externen GPS-Eripfanger.
410 mA max. 12V, ohne angeschlossenem externen GPS-Empfanger.
10 - 35 Volt D,

Eingang/Ausgang Schnittstelle NME A-0183.

TFT Color 5" diagonal, Technologie zur Ablesung im Sornneanlicht.
320 x 240 Pixe!.

C-MAP NT+/MAX C-CARD.

0 - 55 Grad Celsius.

-20 Grad bis + 70 Grad Celsius.

Spritzwassergeschitzt

Intern, nicht flichtig, fur Benutzerdat:n.

Silicon Gummi, beleuchtet.

600 Gramm

600

20 (je Route maximal 30 Wegpunkte|
3000 (5 speichizrbare Strecken)

R ———

101.8 [4"]

P
. vy
A
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18.0.0 Spezifikation ¢ 300/300i

gtmma;uufnahme CP 300i: 750 mA max. 12v,
tromzufnahme CP 300 750 mA max. 12V mit angeschlossenem euternen GPS E
: : [ i -Empfangar.
Stromzufnahme CP 300 700 mA max. 12V, otine angeschlossener externen GPS~Epmpf;:rg‘nger.
Stromv-ﬂarsorgung: 10 — 35 Volt DC,

18.0.1 Video Eingzng Modell CP300,/CP500

18.0.2 Video-Kamer: Anschluss
Dei STANDARD HORIZ(!N CP300 verfugt Giber einen Composite Vi eo-Eingang (der CP500 verfiigt

Schnittstelle: Eingang/Ausgang Schnittstelle NMEA-018% Uiber 2 Eingdnge) An dies 2n Anschluss lassen sich Kameras, DVD-Payer, vorausschauence Echolote
Display: TFT Color 7* diagona!, Technologie zur Ab‘\r‘;sung im Sonnenlicht etc. mit entsprechendem Ausgang anschlieRen. Fir den Anschiul arn Plotter ist ein passerdes Kabel
Display Aufldsung: 800 x 480 Pixel. {nichtim Lieferumfang er+halten) als Zubehar lisferbar.
K_artogl“':;iﬁe: C-MAP NT+/MAX C->ARD. )
Elnsatz'\f:emperatur: 0~ 55 Grad Celsius, Vid:o AnschluBbelegung
agertemperatur: 20 Grad bis + 70 Grad Celsius.
xnvasseru_)estandigkeit; Spritzwassergeschitz PIN Beschreibung AnschluBbeispi:1
emory Intern, nicht fluchtig, fi !
Keyboa;\r‘d Silicon G‘f,mml;mbg%u;;tzs iliatipten 1 - Ground/Masse:  Video-Signal Masse (Eingang) von Karnera/DVD etc.
Gewichi (ohne Biigel) 920 Gramm 2 9/12Volt DC + Spannungsversorjung fur Kamera
Benutzerpunkte: 3000 3 + Video-Signal Video-Signal Plus (Eingang) von Kamera/DVD etc.
(Markier.ingen/We unkte
Routen: i ) 0 (je Route maximal 10 We. gpunkte) Bei dem anschluB eines ['VD-Players ist zu beachten das der CP30C/CP500 tber keine Lautsprecher
Strecker punkte: 000 (5 speicherbare Strecken) verliigt, so mussen die Audioausgénge zum Beispiel tiber die bordeigizne Stereoanlage aus Jegeben

werclen. Dies ist kein Nachteil, kommt es doch rmeist einer gesteigerten Audioqualitat entgeien.

VIDEQ CONNECTOR

VCR/DVD UL <O> R

__-REMOVABLE

Grip T
~l . 152.4 [6"] )
I I_ Audio OUT
4 b A B Video Signal GND
i 0 B n
“ B x = Video Signal QUT
o :

W ==
i 0100 D%C} i

510

BILD 2.12.1- Videorecorder / DVYD Anschluss

. Moty s v, E Der Videoeingang kann sm CP300 iiber drei verschiedene Méglic! keiten ausgewihlit verden.
1. Im Menti
. 9860397 Driicken Sie [MI:NUJ und wahlen [SETUP], dann [ENTER]. Nun [VIDEO EINGAN 3] wah-
GRA' parts are present 37 [15"] 37[1.57 len und [ENTER| drilcken oder den Auswahlknopf leicht zur Bestatigung nach reciits schie-
ONL' on CP300 bt S I ben.
* Liegt ein Videasanal an, erscheint ein Mend mit den folgericizn Optionen:
£ et s | a [ACTIVATE VIO O] mit der miglicher Auswahl [Vollbil], [Eild in Bild] oder [AUTO
4l 4 1 A SWITCH].
¢ 9 N iia Hisse wird dir gisvtinschite Videoeingary selektiert. Wenn [INPUT1] gewahit werden, er-
I; 4 fg schewt ein Minw s die Bildeinstellung:n der Videoquelle auf beste Bildqualitat zu justieren.
g | E o Nach Bestatigun wird der Videoeingarng nun ausgewahlt,
S v ¥ i Solite [AUTO SVAITCH] ausgewahlt werden, werden alle Meriiis geschlossen und tfas Vi-

deosignal im autumatischen Wechsel it der Kartenanzeige ;jeschaltet. Bitte leser Sie im
néchsten Schritt. wie Sie die automatic che Umschaltsequen: einstellen kdnnen.

b, [SWITCHING TIMEOUT] die magliche Auswahl umfasst 5, 10, 30 Sekunden, 1, § oder 10
Minuten. Hier wird die Wechselsequen: zwischen dem Videc signal und der Kartenanzeige
bestimmt.
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o8 [RESTORE DEFAUI.TS] Die mégliche Auswahl umfasst [INPUJ] und [ALL]. Hier
werden je nach Auswahl die Video-Grundeinstellungen wiederhargestellt. Wenn die Nach-
richt [OK] neben eirizm Eintrag erscheint, so wurde die Wiederherstellung durchgefiilirt.

HINWEI'3

Wenn kein Videosignal anlieg:, wird ein Warnfenste' eingeblendet: ,No vicieo signal received from vi-
deo inputs.,

18.03 AnschluBiibersicht CP 300

SMART (:PS
Anteni:a

2. Schnellaktivierung ciurch Dricken der [CLIZAR] Taste fir 1 Sekinde [ACC 2 Cable - Nit used
Driicken und Halten der [CLEAR] Taste firr 1 Sekunde in einer er Hauptanzeigefensier ‘ GBS0 h
(Karte, Navigation, /\utobahn, Himmel, GF'S Status, VHF DSC FOLLING, NMEA ANZEIGE) :
aktiviert ebenfalls dus Videoeingangsmeni..
3, Schnellaktivierung mittels Softkeys ‘ O G o Red e
Man kann die 6 Softiieys am unteren Ranc! des Bildschirms programmieren. Diese Pro- O I Black Switch
grammierung kann ratirlich auch auf den Videoeingang angew:ndt werden. Driicken Sie ‘ o 2A Batter
: : . . i Y
einen der Softkeys | nger als eine Sekunci2. Sie sehen nun das Auswahlfenster moglicher PWR & ACC.4. Gahle Fuse 0 35Vd
Programmierbeleguiigen. Wahlen Sie [VIDEO EINGANG] zur Balegung des Softkeys mit * h
der Schaltfunktion d-s Videoeingangs. ACC 2 Cable - Not used
Sobald sie den Softl ey mit der neuen Funlidtion belegt haben, ersicheint dieser auch mit der - { I =
neuen Bezeichnung [VIDEQ]. CP300i 7
VGA-Auisgang CP500 ] Red
Der Plotiar CP500 verfugt iber einen VGA-Ausgang fur den Anschluss eines externen Bildschiris O € fD j Ett']; i
oder TV mit entsprechendem '/GA-Anschluss. Das benctigte Kabel VGAC 10 ist als Zubehdr liefarbar. o O Biack Oiﬂfwf el
2A
L ~ J PWR & ACC 1 Cahle Fuse [l!“i!‘i"\/ﬂﬁ}

SMART 53PS []—ACt 2 Cable - Not used
VIDEO @ Anterna
Camera
[ )
) Red ,7(.,
CcP300 o '.
Switch
\Black_ O
SR 2A
Fuse
(b G Green __IMMEA Common
} b n s
- @ o [ Tt nout
! Gray _ Fart 2 Input
i at 2 Qutput
L d Yellow _'art 3 Qutput e B
PWR & £5C 1 Cable ‘ PILOT
E=T=Tx!
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81 GPS-WALS-Empfinger Spw zifikationen,

L'er GPS WAAS Empfiinger {in Europa I (N 15} basiert auf einem ginmaligen 12 Kanal Parallelemp-
fiinger, der genayeste Mositionsdaten von liaien Uie Genauigkeit lizgt bei unter 3 Meter.

FHYSIKALISCHE MEI'KMAL E
Furbe Elfenbein

A hmessungen

Gawicht
Kirbel GPH 10

97 mim Durchmesse: x 42 mm hoch (Flaclwmontage), oder 61,5 rnm mit
SSinarmih,t!wtmmgm

160 Gramm

Weilk, 16 Metor lang. Bx2BAWG Kabel mit 5 Pins, Stecker weiblic:h.

ElL.LEKTRISCHE MERKIMALE

Ei‘mgangsspannung

Stromaufnahme

12 ¥ 1 bis 35 v DC, nicht reguliert,
MZmA @ 12V Do

B0 mA @ 24 v DO

45 mA @ 35 v DO

Er pféngerempfindiich helt 145 dBwW Mininium

GF'S Darstellung
En:pfinger
Dalum

Karile
Frequenz

STARTZEIT
Neustart
Heilistart
Warmstart
Kali:start

GEMNAUIGKEIT
Position
Geschwindigkeit

WAAS (Nordamrika) EGNOS (Europ:), MSAS (Asien).
WS 84

12 parallel

157542 MMz (L1, C/A Code)

Weniger als 1 Seliunde.
& Sekunden (non nal)

< 40 Sekunden (1rormal)
< 45 Sekunden {normal)

Weniger als 3m, -u 95 % der Zeit.
0.3 Knoten RMS

NME A AUSGANG DATEM { UPDATE RATE
GGA

GLL
VTG
RMC
GSA
Gsy
wahn

1 Sekunde
1 Sekunde
1 Sekunde
1 Sekunde
3 Sekunden
3 Sekunden
1 Sekunde

Hhé

L



